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Materiales:
Hilos o lanas de colores
Cartel visible con el título: “Dios me diseñó con propósito”
Tarjetas con palabras: amor, ayuda, alegría, fe, amistad,
oración, servicio, creatividad.

Cómo Jugar: 
Los niños se colocan en círculo.
Un niño toma el hilo, dice su nombre y menciona un
talento o algo bueno que Dios le dio (por ejemplo: “Soy
amable”).
Sostiene el hilo y lo lanza a otro compañero.
Repiten hasta formar una red.
“Así como el hilo nos conecta, Dios nos une con propósito.
Cada talento es parte de Su gran diseño.”
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“Conectados con Propósito”

Materiales: 
Tarjetas o papeles de colores (dos tipos):
Rojas: “Virus” (pensamientos o actitudes negativas).
Verdes o azules: “Protección” (verdades o valores de Dios).

Cinta adhesiva o conos para delimitar un área de juego.
Música (opcional).

Cómo jugar:
1. Divide a los niños en dos equipos:

Equipo “Guardianes del Corazón”.
Equipo “Virus”.

2.  Cuando suene la música, los “Virus” intentan colocar las tarjetas rojas dentro del “corazón”
(un círculo marcado con cinta en el suelo).

3.  Los “Guardianes” deben quitar esas tarjetas y reemplazarlas por una verde (“protección”).
4.  Cada ronda dura 1 minuto.

Si al final hay más tarjetas verdes, el corazón está “protegido”.
Si hay más rojas, el corazón “se infectó” y deben pensar juntos cómo protegerlo mejor.

5.  Cambia los roles después de una o dos rondas para que todos participen en ambos
equipos.
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“Antivirus del Corazón”
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Materiales: 
Tarjetas con frases, dos cajas: Opiniones y Verdad, 

y una tarjeta especial:
“Dios te ama y eres su hijo.”

Cómo jugar:
Recolectar notificaciones: Los niños toman tarjetas del suelo (algunas con mensajes negativos
o positivos).
Clasificar:  Cada niño decide si su tarjeta va en la caja de Opiniones (lo que otros dicen o lo que
pasa) o Verdad (lo que realmente define quiénes somos).
La gran notificación:  El maestro muestra la tarjeta especial: “Dios te ama y eres su hijo.”
 Se coloca en la caja de Verdad, encima de todas, mostrando que esta es la verdad que nunca
cambia.
Ronda rápida:
 El maestro menciona acciones (ganar, fallar, portarse bien…) y los niños responden: “¡Mi valor
no cambia!”
Conexión con la lección:  “Hoy veremos a alguien que también pensó que debía ganarse el
amor… hasta que descubrió la verdad.”
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"La Verdad que No Cambia"

Materiales: 
Cuerdas o listones (“cadenas”)
Tarjetas con palabras: miedo, culpa, pecado, duda, etc.
Candados simbólicos (globos, sobres o tarjetas) con pequeños retos.

Cómo jugar:
Se forman equipos.
Cada equipo toma una tarjeta-cadena dentro de la “cárcel”.
Buscan el candado correspondiente y realizan el reto (pregunta, reto físico, oración
corta, etc.).
Si lo logran, rompen la cadena y toman otra.
Gana el equipo que rompa más cadenas en el tiempo asignado.

Cierre
Recalcar que Dios liberó a Pedro de una prisión imposible y que Jesús también puede
romper nuestras cadenas para que vivamos libres en Su propósito.
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“¡Rompe las Cadenas!”
Zona Gamer



“La Gran Transformación”
Materiales: 

Tarjetas o papelitos de dos colores:
Rojos (el antes): con palabras o actitudes negativas (por ejemplo: “enojo”, “mentiras”,
“orgullo”, “miedo”, “egoísmo”).
Verdes (el después): con palabras o actitudes transformadas por Dios (por ejemplo: “paz”,
“verdad”, “humildad”, “fe”, “amor”).
Una caja o canasta (representa el “corazón”).
Música alegre.
Espacio libre para moverse.

Cómo jugar:
1. Coloca las tarjetas rojas y verdes en diferentes puntos del salón.
2.  Inicio (El pasado): Los niños comienzan recogiendo tarjetas rojas (representan el pasado,

antes de conocer a Jesús).
3.  Transformación:  Cuando la música se detiene, un líder grita: “¡Encuentro con Jesús!”
4.  En ese momento, los niños deben soltar sus tarjetas rojas y correr hacia las tarjetas

verdes.
5.  El nuevo corazón:  Llevan las tarjetas verdes y las colocan dentro de la caja (el “corazón”),

diciendo en voz alta una frase como: “Jesús me transforma con Su amor.”
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