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Mi identidad en Cristo 

en un mundo digital

Escuela Biblica de Vacaciones por Ivette García



Doy gracias a Dios por darme el privilegio de realizar este material de EBV, sin su
ayuda no hubiera sido posible, él me fortaleció en todo momento y él es la razón de
este hermoso material. Gracias a todo el equipo de Equip & Grow, gracias por sus
consejos, por levantar mis brazos, por su apoyo incondicional, ¡Dios les bendiga!.

Este material de la Escuela Bíblica de Vacaciones “Actualizados: Mi identidad en
Cristo en un mundo digital” para su creación se utilizaron herramientas de
inteligencia artificial como apoyo creativo y organizativo.

Este recurso es libre para reproducirse y compartirse con fines ministeriales, con el
deseo de bendecir a más iglesias y seguir formando una generación firme en su
identidad en Cristo.
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Con cariño y fe,
Ivette García.



“Esto significa que todo el que pertenece a Cristo se ha convertido en una persona nueva. La
vida antigua ha pasado; ¡una nueva vida ha comenzado!.” 2 Corintios 5:17 NTV. 

¡Bienvenido a esta increíble aventura llamada “Actualizados: Mi identidad en Cristo en un
mundo digital”!

Vivimos en una época en la que los niños están rodeados por tecnología, redes sociales,
pantallas y una gran cantidad de contenido que muchas veces no edifica ni fortalece su
identidad. En medio de este panorama digital, Dios nos llama a levantar una generación que
sepa quién es en Cristo, que cuide su mente y su corazón, y que permanezca firme en su
propósito.

El objetivo de esta Escuela Bíblica de Vacaciones es que los niños puedan rescatar o actualizar
su identidad como cristianos, comprendiendo que no son cualquier creación: fueron
diseñados por Dios con un propósito especial. A lo largo de las lecciones bíblicas, creativas y
llenas de verdad, queremos guiar a los niños a:

Recordar que fueron creados con propósito.
Aprender a cuidar su corazón y no permitir que lo malo del mundo contamine su
identidad.
Comprender que son amados por Dios y que su amor es incondicional.
Reconocer a Jesús como su Salvador y quien puede hacerlos libres del pecado.
Entender que Dios puede transformarlos cada día, ayudándoles a mantenerse firmes y
limpios en un mundo lleno de distracciones.

Este material ha sido preparado con mucho amor y oración, para que tú, como maestro o
líder, tengas una herramienta útil, práctica y poderosa. Contiene todo lo necesario para llevar
a cabo esta experiencia: lecciones, sketch, actividades de memorización, juegos bíblicos,
manualidades creativas, recursos imprimibles y mucho más. 

📘 Bienvenida al Maestro

Espero de corazón que este material
sea de mucha bendición para tu

vida, para tu iglesia, y sobre todo
para cada niño que participe.

¡Gracias por aceptar el llamado de
ser luz para esta generación!
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PERSPECTIVAPERSPECTIVA
GENERALGENERAL

PERSPECTIVA
GENERAL

Soy creado

 "Nosotros somos creación
de Dios. Por nuestra unión

con Jesucristo, nos creó
para que vivamos

haciendo el bien, lo cual
Dios ya había planeado

desde antes."
Efesios 2:10 (TLA)

Jeremías 1:4-10

Soy guardado
Daniel 1:8-17

1111
MERIENDAMANUALIDADJUEGO

“CONECTADOS
CON PROPÓSITO”

Versículo clave

2222
"Y sobre todas las cosas,

cuida tu mente,
porque ella es la fuente

de la vida." 
Proverbios 4:23 (TLA)

Versículo clave

"COLGANTE" “CONECTADOS
CON PROPÓSITO”

MERIENDAMANUALIDADJUEGO

“ANTIVIRUS DEL
CORAZÓN”

"ESCUDO DE
PROTECCIÓN"

"ESCUDOS DE
FRUTAS"

Mi identidad en Cristo en un
mundo digital

ACTUALIZADOSACTUALIZADOSACTUALIZADOSEBV
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MANUALIDAD

"NOTIFICACIÓN DE
AMOR DEL PADRE"

“ICONO DE
CORAZON”

1

Soy Amado

"¡Miren! Dios el Padre
nos ama tanto que la
gente nos llama hijos
de Dios, y la verdad es

que lo somos.”
1 Juan 3:1 (TLA)

Lucas 15:11-243333
Versículo clave

Soy Libre

"Por eso, si yo, el Hijo de
Dios, les perdono sus

pecados, serán libres de
verdad."

 Juan 8:36 (TLA)

Hechos 12:1-114444
Versículo clave

Soy Transformado

"Y no vivan ya como
vive todo el mundo. Al
contrario, cambien de

manera de ser y de
pensar." 

Romanos 12:2 (TLA)

Hechos 9:1-225555
Versículo clave

MERIENDAJUEGO

"LA VERDAD QUE
NO CAMBIA"

MERIENDAMANUALIDADJUEGO

“¡ROMPE LAS
CADENAS!”

"RELOJ" "ROBOT"

MERIENDAMANUALIDADJUEGO

“LA GRAN
TRANSFORMACIÓN”

"MI PERFIL
ACTUALIZADO"

“COPA DE
YOGUR”
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6 meses antes de iniciar de EBDV:
Ora y pídele a Dios sabiduría y su respaldo para que tu evento sea un éxito.
Recluta a tu equipo de trabajo (Maestros, auxiliares, coreografía, personajes del
sketch, encargados de refrigerio, multimedia, y personal de registro ).

4 meses antes:
Realiza reuniones mensuales de planificación.
Define y haz la búsqueda de materiales para decoración, dulceros, carpetas, etc.
Elaboración del presupuesto, aquí deberás ser creativo y buscar opciones para
recaudar fondos para llevar a cabo tu EBDV.
Plan de publicidad (redes, iglesia, pósters, invitaciones, caravanas).

2 meses antes:
Ensayos de sketchs, cantos y devocionales.
Capacitación de maestros y auxiliares.
Lanzamiento de promoción.

1 mes antes:
Comenzar con la elaboración de la decoración, dulceros, carpetas, etc.
Inscripciones y confirmación de niños inscritos.
Imprimir material o utilizar fotocopias (Libro del alumno, plantillas para
manualidades, etc.).

1. Cronograma General

Planificación Estratégica para tu EBDV
Misión en Marcha

👨‍🏫 2. Reclutamiento de Maestros y Voluntarios
Para llevar a cabo una Escuela Bíblica de Vacaciones, es fundamental formar un equipo
de trabajo que ame trabajar con y para los niños.
¿A quiénes necesitas?

Maestros de enseñanza principal: quienes darán el mensaje bíblico.
Auxiliares: ayudan a controlar el grupo, repartir materiales, motivar.
Coreografía: enseñan a los niños los cantos con coreografías.
Encargados de refrigerio: preparan, organizan y reparten.



Multimedia: apoyan a reproducir los cantos, y este equipo es el encargado de tener
listo el equipo de sonido.
Equipo de registro: recibe a los niños el primer día y mantiene control de asistencia.

Recomendaciones clave:
Invita a toda la iglesia a participar. Es una excelente oportunidad para descubrir
habilidades y talentos en todas las edades.
Comienza a formar tu equipo con al menos 6 meses de anticipación.
Haz un llamado público y proporciona una ficha de inscripción (puede ser digital o
impresa), donde los interesados indiquen en qué área les gustaría servir.
Organiza un taller de capacitación, donde se les enseñe a usar el material, se
repasen dinámicas, ensayos del canto lema y sketchs.
Como líder o director, tu rol es delegar funciones y acompañar al equipo, no
hacerlo todo. Organiza coordinadores por área.

💰 3. Presupuesto y Recursos
Una Escuela Bíblica de Vacaciones bien organizada no solo necesita creatividad y
entusiasmo… también necesita recursos.
¿Qué gastos debes considerar?

Publicidad: volantes, redes sociales, posters, lonas, invitaciones impresas.
Ambientación: decoración del lugar, señalización por zonas.
Material para manualidades: cartulinas, tijeras, pegamento, colores.
Alumnos: Libro del alumno impreso.
Refrigerio: opciones sencillas y saludables para todos los días.
Vestuario: disfraces o accesorios para los personajes del sketch y coreografía.

¿Cómo obtener los recursos?
Habla con tu pastor para promocionar la EBDV y saber cuánto puede aportar la
iglesia.
Considera realizar actividades previas (ventas de antojitos o postres, rifas, etc.) para
recaudar fondos.
Recibe con gratitud las donaciones voluntarias: cada aporte suma.

Consejos para planear con visión:
Prepara un presupuesto detallado antes de iniciar compras.
Incluye espacio para imprevistos: siempre aparece algún gasto no contemplado.

RECUERDA: "Es bueno soñar en grande, pero también es sabio ser buenos
administradores."

17



📣 4. Publicidad Creativa
Piensa en el alcance que deseas tener: puedes comenzar con diseños digitales sencillos
y difundirlos por redes sociales, grupos de WhatsApp o vía mensaje privado.

Reparte volantes y póster impresos (en blanco y negro o a color) por la zona
cercana a la iglesia.
Cuelga lonas visibles en entradas principales o negocios amigos.
Organiza una caravana (mini desfile promocional) días antes del evento.

El equipo puede salir caminando o en vehículos decorados.
Llevar carteles, globos, música del canto lema y repartir dulces y volantes.
Algunos niños pueden usar disfraces o camisetas con el tema de la EBDV.

🎨 5. Ambientación
La ambientación es clave para captar la atención y emocionar a los niños desde el
primer día. La iglesia es el mejor lugar para llevar a cabo la EBDV. Decora bien la
entrada, el auditorio y los espacios de enseñanza con elementos alusivos a la
tecnología y al lema “Actualizados: Mi identidad en Cristo en un mundo digital”.

Imprime una lona de fondo con el logo y personajes, o elabora una manta o fondo
de pellón con pintura o foami.
Imprime en grande a Lía, Tobi y Pixel (puedes encontrar tutoriales en YouTube para
imprimir en tamaño póster usando hojas tamaño carta).
En el exterior coloca globos, códigos QR gigantes, íconos de apps o cables
simulados con cartón.

🎉 Clausura
La clausura es una oportunidad especial para compartir el mensaje de salvación con las
familias de los niños y celebrar todo lo aprendido durante la EBDV.
Puedes decidir si realizarla el mismo día que finaliza el curso o un día adicional
dedicado solo a la clausura.
Si es el último día:

Invita a los padres de familia para que asistan.
Establece un horario para que los padres puedan presenciar:

El canto lema con el grupo de ademanes y los personajes (Lía, Tobi y Pixel).
El último sketch.
Un mensaje especial para los adultos con la invitación a aceptar a Jesús
(considera designar un maestro o líder que ministre al finalizar).
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Si es un día extra, se recomienda este programa:
1.Bienvenida y agradecimiento a las familias.
2.Canto lema (presentado por coreografía y personajes: Lía, Tobi y Pixel).
3.Mensaje de Salvación (con hermanos preparados para ministrar si alguien acepta a

Jesús).
4.Entrega de trabajos, carpetas, diplomas y reconocimientos.
5.Oración de despedida.
6.Refrigerio y tiempo para tomar fotos de recuerdo.
7. Invitación formal a los niños para seguir asistiendo a la Escuela Dominical y a los

padres a la iglesia local.

🔄 Seguimiento
El trabajo no termina con la clausura. La EBDV es solo el inicio de una conexión más
profunda entre la iglesia y las familias.

Registro útil
Desde el primer día, instala una mesa de registro para recoger datos de los niños y sus
tutores (nombre, dirección, teléfono). Esta información será valiosa para dar
seguimiento, visitar hogares y ofrecer apoyo espiritual.

Contacto con los tutores
Durante el curso, aprovecha los momentos en que los tutores llevan o recogen a los
niños para hablarles de Dios y ministrarlos personalmente. Asigna hermanos
específicamente para esta tarea, mientras los maestros están con los niños.

Actividad post-EBDV
Antes de que termine la semana, anuncia un evento para la semana siguiente, como
una tarde de cine, juegos o manualidades, para que los niños regresen. Así mantienes
el vínculo y abres puertas para que asistan a la Escuela Dominical.

Visitas a las familias
Después de la EBDV, visiten los hogares de los niños para agradecer, invitar a la iglesia
y seguir sembrando el mensaje de salvación. 

¡La siembra continúa!
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Este material ha sido diseñado para ayudarte a organizar y
llevar a cabo una Escuela Bíblica de Vacaciones dinámica,
centrada en fortalecer la identidad cristiana de los niños en
medio del mundo digital actual. Todo ha sido
cuidadosamente creado para facilitarte la enseñanza,
conectarla con la vida diaria de los niños y hacerlo de forma
divertida, creativa y con propósito. A continuación, te
explicamos cómo utilizarlo:

¿Cómo usar este material?

Zona Central
Aquí se reunirán todos los niños al inicio de cada día. En esta zona se llevarán a cabo
las actividades generales que marcan el inicio del “sistema”.

Da la bienvenida de manera entusiasta. A partir del segundo día, haz un
breve recordatorio del aprendizaje anterior para conectar las ideas.

Presenta el canto lema “Actualizados en Cristo” cada día. El primer y
segundo día puedes enseñar los ademanes con el grupo de movimientos,
acompañado por los personajes principales Lía, Tobi y el asistente virtual
Pixel. Y cada día presenta cada una de las canciones referente a las
lecciones con ademanes.

Elige si presentarás el sketch con actores caracterizados o con títeres. Si
usas títeres, prepara un teatrino decorado. Practica con anticipación para
que el mensaje sea claro, dinámico y no pierda ritmo. Usa música de fondo
para dar ambiente. 
Personajes:
Lía: Creativa, le encanta dibujar y diseñar en su tablet.
Tobi: Ama los videojuegos, es curioso y entusiasta.
Pixel: (asistente virtual): Inteligente, amigable, siempre tiene datos bíblicos y
tecnológicos. 



Puedes hacer una estación o al final todos juntos, la merianda
puedes tenerla lista o bien armarla con ellos paso a paso.
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Entrega el cuadernillo correspondiente al día. Asegúrate de que
todos escriban su nombre desde el primer día. Cada lección incluye
una actividad didáctica como sopas de letras, historietas o
verdadero/falso, los adolescentes tendrán preguntas a discutir.

Los niños se dividirán en grupos por edad:
Preescolares: 4 a 6 años.
Primarios: 7 a 9 años.
Pre-adolescente 10 a 12 años.
Adolescentes: 13 a 15 años.

Ten los materiales listos y recortadas para los niños mas
pequeños. Asegúrate de contar con los materiales completos
(colores, pegamento, tijeras, etc.). La manualidad debe reforzar
el tema del día con creatividad y sentido espiritual.

Antes de la enseñanza asegúrate que los niños hallan memorizado el
versículo clave de la lección.
Para abrir la lección realiza las dinámicas para romper el hielo y entrar 

  RotaciónRotación Rotación
CENTROCENTRO  CENTRO DEDE  DE 

DATOSDATOSDATOS
en sintonía.
La enseñanza debe ser clara, breve y visualmente atractiva. Puedes apoyarte con
carteles, ilustraciones, diapositivas o incluso proyectar la lección.

Centro de Datos

Centro de Control

Zona Gamer

  GAMERGAMER GAMER
ZONAZONA  ZONA 

Esta EBV será muy divertida, con juegos específicos para cada lección.
 Recuerda que puedes sustituir materiales por otros que tengas a tu 

alcance.
 Divide por edades para poder aumentar la dificultad con los más grandes.
 Si tu equipo es pequeño, organiza las actividades de forma que todos se diviertan.

MANUALIDADESMANUALIDADESMANUALIDADES
CREATIVASCREATIVASCREATIVAS 3.03.03.0

Manualidades Creativas 3.0

Estación Recarga

ZONAZONAZONA
INTERACTIVAINTERACTIVAINTERACTIVA

CENTROCENTROCENTRO
CARGACARGACARGADEDEDE



Este horario puede mantenerse constante
durante los días del programa, aunque
puede adaptarse según la dinámica de
cada iglesia y la edad de los participantes.
La idea es comenzar cada jornada con
energía, enfoque en Dios, asegurando que
cada niño disfrute, aprenda y se lleve una
semilla de fe a casa.

Horario sugerido:
Bienvenida interactiva y conexión con el
grupo.

Oración – Entregamos el día a Dios para
que Él sea quien dirija cada actividad.
Inicio de Sesión (Rompehielos) –
Dinámicas divertidas.
Sketch - Un devocional breve que
introduce a los personajes (Lía, Tobi y
Pixel) en una historia que conecta con
la enseñanza bíblica del día.
Modo Alabanza – Una canción alegre
para activar a los niños.
Transferencia de Datos - Los niños
memorizan el versículo clave.
Centro de Datos - Se presenta la lección
del día de manera clara y atractiva.

Rotaciones por estaciones:
Libro del alumno – Zona Interactiva.
Meriendas - Estacion Recarga.
Manualidades -  Manualidades
Creativas 3.0.
Juegos - Zona Gamer.

Canción (opcional).
Oración final.

APERTURA
Bienvenida
Oración
Rompehielos
Sketch
Cantos
Versículo clave
Lección

ROTACIÓN

Merienda 
Canción (opcional)
Oración final

Horario Sugerido
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  GAMERGAMER GAMER
ZONAZONA  ZONA 

MANUALIDADESMANUALIDADESMANUALIDADES
CREATIVASCREATIVASCREATIVAS 3.03.03.0

Equipos por
edades

ZONAZONAZONA
INTERACTIVAINTERACTIVAINTERACTIVA



Ideas Extras

Puedes hacer
estos logos de

medios sociales
para colgar desde

el techo o
paredes.

Decora la
puerta con la

cara de Pixel y
letras de

bienvenida.

Conecta el mundo
con Jesús esta es

una idea que
podrías hacerla en

grande para el
fondo del
escenario.

Teléfono e imágenes
para selfie.

Dulceros o
bolsas con
palomitas.

Cajas de
diferentes
tamaños

decoradas
con redes
sociales
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Ideas Extras

Crea a Pixel
con cajas de
cartón como
en la idea de

aqui.

Decora bolsas
para que los

niños puedan
llevar a casa
sus libros y

manualidades.

Decora los alimentos con
temática de redes

sociales como estas
botellas de agua.

Crea un muro como un
perfil de Facebook y pon

fotos de los niños que
asisten a la EBV.

Decora con
Globos y cajas
decoradas de
redes sociales
para el fondo
del escenario.
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Historia Bíblica: Jeremías y el llamado de Dios (Jeremías 1:4-10)

14

Soy creado1111

 "Nosotros somos creación de
Dios. Por nuestra unión con
Jesucristo, nos creó para que
vivamos haciendo el bien, lo
cual Dios ya había planeado

desde antes"
Efesios 2:10 (TLA)

Cada aplicación tiene una función única.
Jeremías tuvo que confiar en que su
"programador" (Dios) sabía lo que estaba
haciendo al crearlo con ciertas habilidades.
Así como Dios llamó a Jeremías desde antes
de nacer, también nos creó con un propósito
especial.

Versículo clave

Comprender que Dios nos diseñó con un
propósito específico, así como un
programador crea un software con una
función especial.

Los niños inventarán una app con su
nombre y qué función que ayude a otros.
 Ej: "Sandra App: ayuda a personas a
encontrar su valor en Dios". Indicaciones:

Tendrán 5 minutos para pensar el
nombre y la función de su app.
Luego, compartirán su idea con la clase.

Objetivo Ilustración tecnológica

Rompehielos

(Escenario: Una sala con pantallas, tabletas y luces. Lía y Tobi están sentados frente a una
pantalla, se escucha un sonido de arranque tecnológico.)
Lía: ¡Hola! Soy Lía y me encanta dibujar en mi tablet. ¡Un día quiero diseñar mi propio
videojuego!
Tobi: Y yo soy Tobi. ¡Soy fan de los videojuegos y la tecnología! Siempre estoy buscando nuevos
retos digitales.
Lía: Tenemos un asistente genial que nos ayuda con todo tipo de datos y consejos.
Tobi: ¡Sí! Su nombre es… ¡PIXEL!
PIXEL aparece en la pantalla con luces brillantes y voz amistosa.)
Pixel: ¡Hola a todos! Soy PIXEL, su asistente virtual. Estoy aquí para ayudarlos con datos bíblicos
y tecnológicos para descubrir juntos su identidad en Cristo.
Hoy hablaremos sobre propósito. ¿Sabían que un diseñador de software no solo hace que un
programa se vea bonito? También le da funciones específicas. Cada línea de código tiene un
objetivo.

“¡Tengo un diseñador!”
Escenario Digital

"App Creativa"



¿Alguna vez sentiste que no eras lo suficientemente bueno para algo? A veces, pensamos que no
tenemos lo necesario para cumplir un propósito importante, pero Dios no se equivoca. Él nos ha
diseñado con talentos y habilidades específicas para una misión que tal vez aún no entendemos.

Antes de que Jeremías naciera, Dios le dijo que lo había conocido antes de formarlo y que lo había
escogido para ser profeta. Jeremías dudó porque pensaba que era muy joven y que no sabía
hablar bien.
Pero Dios le dijo que no tuviera miedo, que estaría con él y pondría Sus palabras en su boca.
Luego, le mostró que su misión sería desafiante, pero también le aseguró que lo fortalecería en
todo momento.

Dios también te ha dado lo necesario para cumplir tu propósito. ¿Qué talentos o habilidades
crees que Él ha puesto en ti? Dios no solo nos diseña con un propósito, sino que nos capacita
para alcanzarlo. No tenemos que saberlo todo de inmediato, solo confiar en que Él nos guiará.

Así como un diseñador crea un programa con funciones específicas, Dios nos ha creado con
propósito. A veces, dudamos de nuestras habilidades o nos comparamos con otros, pero Dios no
comete errores en Su diseño. Tal vez aún no sabes exactamente cuál es, pero Él te guiará paso a
paso y nos capacita para lo que nos ha llamado a hacer.

La Biblia no dice que Jeremías se sintiera listo, pero sí muestra que obedeció. Dios llama a
personas que confían en Él, no a personas perfectas. No tenemos que tener todo resuelto antes
de comenzar a caminar en el propósito que Dios tiene para nosotros. ¿Qué harías diferente si
supieras con certeza que Dios tiene un propósito especial para ti?

15

Escenario Digital Continua
Lía:  ¡Wow! Entonces un diseñador tiene que pensar en todo: cómo se va a usar, para qué
sirve…
Pixel: ¡Exactamente! Así como un diseñador planifica cada función, Dios también nos diseñó
con un propósito. Tal vez aún no sabes cuál es, pero Él ya lo pensó todo antes de que
nacieras. ¿Quieren saber de alguien en la Biblia que también fue diseñado con un propósito?
Tobi: ¿Alguien en la Biblia se sintió así, sin saber bien qué podía hacer?
Pixel: ¡Sí!  ¿Quieren conocer a alguien que fue llamado por Dios con un gran propósito desde
antes de nacer?
Todos: Siiiiii
Pixel: ¡Muy bien! Vamos a nuestra lección número 1...

Centro de Datos
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Materiales:
Hilos o lanas de colores
Cartel visible con el título: “Dios me diseñó con propósito”
Tarjetas con palabras: amor, ayuda, alegría, fe, amistad,
oración, servicio, creatividad.

Cómo Jugar: 
1.  Los niños se colocan en círculo.
2.  Un niño toma el hilo, dice su nombre y menciona un

talento o algo bueno que Dios le dio (por ejemplo: “Soy
amable”).

3.  Sostiene el hilo y lo lanza a otro compañero.
4.  Repiten hasta formar una red.
5.  “Así como el hilo nos conecta, Dios nos une con propósito.

Cada talento es parte de Su gran diseño.”

  GAMERGAMER GAMER
ZONAZONA  ZONA 

Amado Dios, gracias por crearme y
darme un propósito. Ayúdame a
descubrir los dones y talentos que has
puesto en mí. Con tu ayuda, quiero
confiar en Ti y servirte siempre. Amén.

Oración

Zona Gamer

Materiales: Tarjetas con símbolos
digitales (emojis).
Dinámica: Cada letra del versículo clave
tiene un símbolo digital. Los niños
deberán descifrarlo para formar el
versículo del día.

Memorización

“Conectados con Propósito”

"Codigo misterioso"

  RotaciónRotación Rotación
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1.¿Por qué Jeremías dudó cuando Dios lo llamó a ser profeta?
Jeremías dudó porque pensaba que era demasiado joven y que no sabía hablar bien. Se
sentía incapaz de cumplir la misión que Dios le había dado, pero Dios le aseguró que estaría
con él y pondría sus palabras en su boca.
2.¿Qué nos enseña la historia de Jeremías sobre nuestros talentos y propósito?
Nos enseña que Dios nos ha diseñado con talentos y habilidades específicas para cumplir un
propósito. Aunque a veces dudemos de nosotros mismos, Dios no se equivoca y nos capacita
para todo lo que nos llama a hacer.
3. ¿Cómo podemos aplicar esta enseñanza en nuestra vida diaria?
Confiando en Dios, sin compararnos con otros, y animándonos a actuar aunque tengamos
miedo.

Preguntas y Respuestas

Centro de Carga

Material:
Galletas redondas.
Untable, mermelada,
chocolate, etc.
Granola o chispas.
Fruta a tu gusto.
Palo de brocheta.

Instrucciones:
1. Cada niño toma una galleta.
2.  Unta un poco del untable encima.
3.  Añade granola o chispas.
4.  Coloca un palito como bastón.

“Brochetas”
CENTROCENTROCENTRO

CARGACARGACARGADEDEDE

Material: Hoja impresa, colores, cinta para pegar y listón o curli
Instrucciones:

1.Pinta el circuito: el fondo de un color y las líneas de otro.
2.Escribe tres talentos o cualidades que Dios puso en ti detrás del

colgante.
3.Pon el curli o listón por los orificios como se ve en la imagen.
4.Colócalo en casa donde puedas verlo y recordar el diseño con el

que Dios te creó.

MANUALIDADESMANUALIDADESMANUALIDADES
CREATIVASCREATIVASCREATIVAS 3.03.03.0 "Colgante"

Manualidades Creativas 3.0
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Zona InteractivaZONAZONAZONA
INTERACTIVAINTERACTIVAINTERACTIVA

Comida

Color

Materia

Pasatiempo

Animal

Mis cosas favoritas Dos habilidades que
me caracterizan

Algo que me gusta
de mí

¿Cuántas hay de cada una?

5 3 3 4



Materiales: Globos, palillos de brochetas y
cartón.
Instrucciones:
·Entregar a los niños tarjetas de virus
espirituales (como “Miedo.exe” o
“Comparatrón.vrs”) y tarjetas de verdades
bíblicas que funcionan como protección: “Soy
valioso para Dios” o “Dios me ama”.
·En los globos se pegarán de forma que estén
visibles los virus espirituales, y en los palillos
se pegarán los papelitos con las protecciones.
·Los globos se fijarán a una base de cartón o
pared. Los niños, por turnos, tomarán un
“dardo de protección” y lo lanzarán hacia el
globo con el virus espiritual que desean
eliminar. Al reventar el globo, leerán en voz
alta el virus eliminado y la protección que
usaron.

Un sistema necesita protección contra virus.
Así como Daniel puso límites para guardar su
identidad en Dios, nosotros debemos proteger
nuestra mente y corazón de pensamientos
negativos y distracciones espirituales.

Aprender la importancia de cuidar su corazón
y su autoestima, como un buen desarrollador
protege su sistema de virus y ataques.

2222 Historia Bíblica: Daniel y su decisión de no contaminarse (Daniel 1:8-17)

Soy guardado
"Firewall espiritual"

"Y sobre todas las cosas, cuida tu mente,
porque ella es la fuente de la vida." 

Proverbios 4:23 (TLA)

Versículo clave

“Protección contra virus”
(Lía está sentada con su tablet, dibujando un escudo brillante. Tobi entra corriendo con un casco
de realidad virtual.)
Tobi: ¡Lía! ¡Acabo de entrar a un juego nuevo de aventuras digitales! Pero… hay un virus que me
sigue por todos lados.
Lía: ¿Un virus? ¿No usaste el antivirus de protección?
Tobi: Pues… no. Me salté el tutorial. Creí que no lo necesitaba.
(Aparece PIXEL con un sonido digital y partículas de luz.)
Pixel: ¡Hola, chicos! Parece que tenemos una amenaza digital. Pero no se preocupen, ¡estoy aquí
para ayudar!
Lía: ¡Hola, PIXEL! Justo hablábamos de cómo proteger nuestros sistemas. ¿Tú sabes cómo
hacerlo?

Objetivo Rompehielos

Ilustración tecnológica

Escenario Digital

19



Pixel: ¡Claro que sí! Así como los dispositivos necesitan protección contra virus, ¡también
nosotros necesitamos cuidar lo que dejamos entrar en nuestra mente y corazón!
Tobi: ¿O sea que… como si yo fuera una tablet?
Pixel: Exactamente, Tobi. Piensa en ti como un sistema especial que Dios diseñó. Si dejas que
cosas dañinas entren, como en un juego sin filtros, tu corazón se puede “infectar”. Pero si usas
el “firewall” de Dios (Su Palabra y oración), estarás protegido.
Lía: ¡Eso me recuerda a Daniel! Él decidió no dejar entrar en su vida lo que lo alejaría de Dios.
Pixel: ¡Exacto! Daniel eligió no contaminarse con la comida del rey. Aunque estaba rodeado de
cosas nuevas, protegió su fe. Su fidelidad fue su antivirus.
Tobi: ¡Wow! Entonces, yo también puedo decidir no dejar que lo malo entre, como cuando veo
cosas que no me edifican o escucho comentarios que me hacen dudar de mí.
Pixel: ¡Muy bien dicho, Tobi! Y recuerden, Dios está con ustedes para ayudarlos a decidir bien. 
¿Les gustaría saber sobre alguien que eligió protegerse y confiar en Dios en medio de la
presión?
Todos: ¡Sí! 
Pixel: ¡Vamos a descubrirlo en la lección de hoy!

Así como un sistema necesita protección contra virus, nuestro corazón y mente también deben estar
protegidos de pensamientos y actitudes que nos alejan de Dios. Hoy en día existen muchas
influencias negativas —como la presión social, las comparaciones o las mentiras del mundo— que
pueden afectar nuestra identidad. Por eso, debemos cuidar lo que permitimos entrar en nuestra
mente y corazón.

Cuando Daniel fue llevado a Babilonia, le ofrecieron la comida del rey. Él se dio cuenta de que, al
aceptar consumirla, podía alejarse de su fe. En lugar de aceptar todo sin cuestionarlo, decidió no
contaminarse y permanecer fiel a Dios. Daniel pidió una alternativa para él y sus amigos, y Dios lo
bendijo con sabiduría y fortaleza.

Nuestro corazón es como un sistema que debe protegerse de virus y ataques. Las influencias
negativas, la inseguridad y las mentiras pueden afectar nuestra identidad, pero si, como Daniel, nos
mantenemos firmes en nuestra fe, Dios nos fortalecerá y nos bendecirá. Aunque a veces las
decisiones correctas parezcan difíciles o traigan consecuencias, debemos confiar en que el que está
con nosotros es más grande que cualquier problema.

Daniel no sabía lo que ocurriría después de su decisión, pero confió plenamente en Dios. De la
misma manera, nosotros no siempre veremos resultados inmediatos, pero cuando elegimos lo
correcto, Dios nos honra y nos da su bendición. Mantenernos fieles y confiar en Él es la mejor
protección para nuestra identidad en Cristo.

Escenario Digital Continua

20

Centro de Datos
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Materiales: 
Tarjetas o papeles de colores (dos tipos):
Rojas: “Virus” (pensamientos o actitudes negativas).
Verdes o azules: “Protección” (verdades o valores de Dios).

Cinta adhesiva o conos para delimitar un área de juego.
Música (opcional).

Cómo jugar:
1. Divide a los niños en dos equipos:

Equipo “Guardianes del Corazón”.
Equipo “Virus”.

2.  Cuando suene la música, los “Virus” intentan colocar las tarjetas rojas dentro del “corazón”
(un círculo marcado con cinta en el suelo).

3.  Los “Guardianes” deben quitar esas tarjetas y reemplazarlas por una verde (“protección”).
4.  Cada ronda dura 1 minuto.

Si al final hay más tarjetas verdes, el corazón está “protegido”.
Si hay más rojas, el corazón “se infectó” y deben pensar juntos cómo protegerlo mejor.

5.  Cambia los roles después de una o dos rondas para que todos participen en ambos
equipos.

  RotaciónRotación Rotación
  GAMERGAMER GAMER

ZONAZONA  ZONA 

Los niños deben crear un muro con bloques donde
cada bloque es una palabra o frase del versículo a
memorizar, el versículo clave es el siguiente: "Y sobre
todas las cosas, cuida tu mente, porque ella es la
fuente de la vida." Proverbios 4:23 (TLA).
·Materiales: Bloques de papel o cartulina con cada
palabra del versículo.
·Dinámica: Los niños formarán un “firewall”
colocando los bloques en orden. Para hacerlo más
divertido, pueden jugar por equipos y competir por
quién completa el versículo primero.

"Firewall bíblico"
Amado Jesús, ayúdame a
mantenerme firme y a no dejar que
las influencias negativas, la
inseguridad y mentiras del enemigo
entren a mi corazón. Protégeme de
las amenazas que quieren destruir
mi vida. Sé que con tu ayuda
siempre podré hacer lo correcto,
gracias por estar conmigo siempre.
En el nombre de Jesús, amén.

Oración:

“Antivirus del Corazón”

Memorización

Zona Gamer



1. ¿Por qué se compara nuestro corazón y mente con un sistema que necesita protección
contra virus?
Porque, al igual que un sistema puede ser dañado por virus, nuestra mente y corazón pueden
ser afectados por pensamientos negativos, mentiras o influencias que nos alejan de Dios.
2. ¿Qué hizo Daniel cuando le ofrecieron la comida del rey en Babilonia?
Daniel decidió no contaminarse con la comida del rey, pidió una alternativa y permaneció fiel a
Dios, confiando en que Él lo fortalecería y bendeciría.
3. ¿Qué aprendemos del ejemplo de Daniel sobre mantenernos fieles a Dios?
Aprendemos que, aunque las decisiones correctas sean difíciles o no veamos resultados
inmediatos, Dios honra y bendice a quienes confían en Él y permanecen firmes en su fe.
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Material: 
Plantilla, la plantilla grande puede
ser de papel de color o fomi.
Tira de papel para agarrar.
Plumones o colores.
Corazón de papel o fomi.

Instrucciones:
1. Los niños recortarán su “escudo de protección” el grande irá de bajo y el de papel hay que colorear,

en el espacio de corazón poner el corazón de papel o fomi.
2.  Decorarlo con brillo y pega por detrás el papel haciendo como un puente porque de ahí podrán

agarrarlo.

"Escudo de protección"

Material: 
Manzana.
Yogur o un untable.
Granola o cereal.

Pasas, trocitos de chocolate
o arándanos secos.

Instrucciones:
1. Lava y corta las manzanas en rodajas gruesas. Si

tienes moldes de corazón, puedes cortar la forma
del centro.

2.  Unta un poco de  yogur o untable encima de cada
rodaja.

3.  Decora con granola y trocitos de fruta o cereal.

Preguntas y Respuestas

"Escudos de frutas"

MANUALIDADESMANUALIDADESMANUALIDADES
CREATIVASCREATIVASCREATIVAS 3.03.03.0

Manualidades Creativas 3.0

Centro de CargaCENTROCENTROCENTRO
CARGACARGACARGADEDEDE
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Zona InteractivaZONAZONAZONA
INTERACTIVAINTERACTIVAINTERACTIVA

Presión social

Confianza en Dios

Daniel

Palabra de Dios 

Ordena las letras para
descubrir palabras que

protegen tu corazón.

ROAICÓN DLIADFEID

AIFCONANZ ARBALAP

ANLIDE NIOPCORTEC

ORACIÓN FIDELIDAD

CONFIANZA PALABRA

DANIEL PROTECCIÓN

Dibuja una línea desde Daniel
hasta “Agradar a Dios”

Oración 

Mentiras 

Agradar a Dios

😣

🤥

Dibuja dentro del corazón
aquellas cosas que te

ayudan a protegerlo de
contaminarse.

Encierra con rojo aquellas
acciones que nos

contaminan, y con azul
aquellas acciones que nos

acercan a Dios.



Objetivo
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Materiales: Tarjetas con emojis.
Instrucciones:
·Muestra los emojis a los niños y pídeles elegir
uno que represente cómo se sienten hoy.
·Uno por uno, los niños pasarán al frente y
tocarán el emoji que escogieron.
·Después deberán decir: “Aunque estoy
[emoji], Dios me ama siempre.” Ejemplo:
“Aunque estoy 😴, Dios me ama siempre.”
·Finaliza diciendo con el grupo: “Como una
notificación que nunca se apaga, el amor de
Dios siempre llega.”

Una notificación aparece sin que la pidamos.
Así también el padre del hijo pródigo lo amó
aun cuando él se equivocó. El amor de Dios
ya viene activado: no se gana, solo se recibe.

Reconocer que el amor de Dios es constante
y no depende de nuestras acciones, como
una notificación automática que nunca se
apaga.

3333 Historia Bíblica: El hijo pródigo (Lucas 15:11-24)

Soy Amado

"Emoji de estado"

"¡Miren! Dios el Padre nos
ama tanto que la gente nos

llama hijos de Dios, y la
verdad es que lo somos.”

1 Juan 3:1 (TLA)

Versículo clave

“Notificación importante: eres amado”
(Lía está recostada en el sofá mirando su celular. Tobi camina de un lado a otro, pensativo. Pixel
aparece flotando con un pequeño sonido de notificación.)
Tobi: No entiendo algo… ¿por qué a veces siento que tengo que hacer muchas cosas para que
me quieran?
Lía: ¿Te refieres a que si te equivocas, ya no vales lo mismo?
Tobi: Sí… como si el cariño tuviera condiciones.
(Pixel hace un ding digital y aparece con una pantalla brillante.)
Pixel: Notificación nueva recibida.
Lía: ¿Una notificación? ¿De quién?
Pixel: De alguien muy importante… Dice: “Eres valioso para mí.”
Tobi: ¿En serio? ¿Y si no hice nada especial?
Pixel: Ese es el punto, Tobi. El amor de Dios no se gana como puntos en un juego. Él ama
porque eres su hijo.
Lía: Eso me recuerda una historia que contó Jesús…

Rompehielos

Ilustración tecnológica

Escenario Digital



Pixel: ¡Exacto! La del hijo que decidió irse de casa creyendo que estaría mejor lejos de su padre.
Tobi: ¿El que lo perdió todo y terminó cuidando cerdos?
Pixel: Ese mismo. Pensó que al volver sería rechazado… pero su padre hizo algo increíble.
Lía: Corrió hacia él, lo abrazó y celebró su regreso.
Tobi: ¿Sin reclamarle nada?
Pixel: Sin condiciones. Porque nunca dejó de ser su hijo.
Lía (sonriendo): Es como recibir una notificación diaria que dice: “Te amo. No por lo que haces,
sino por quién eres.”
Tobi: Entonces… aunque falle, aunque me equivoque, ¿Dios no deja de amarme?
Pixel: Nunca. Cuando te alejas, Él espera. Cuando caes, Él abraza. Cuando vuelves, hay fiesta.
Lía: Nuestra identidad no está en lo que hacemos, sino en quién es nuestro Padre.
Tobi (emocionado): Creo que esa es la notificación más importante de todas.
Pixel: Y hoy vamos a descubrirla juntos. ¿Listos para conocer esta historia de amor sin
condiciones?
Todos: ¡Sí!

A veces pensamos que el amor depende de lo que hacemos o de lo que otros opinan de nosotros.
Pero el amor de Dios no se gana: Él nos ama simplemente porque somos sus hijos. Si un día
recibieras una notificación que dijera: “Eres valioso para mí”, ¿lo creerías? ¿Cómo te sentirías si Dios
mismo te enviara ese mensaje?

Jesús contó la historia de un hijo que dejó su hogar creyendo que podía vivir mejor lejos de su padre.
Lo malgastó todo, terminó sin nada y hasta cuidando cerdos. Cuando recordó lo que había perdido,
decidió volver, convencido de que su padre lo rechazaría. Pero, en lugar de juicio, encontró brazos
abiertos: un padre que corrió hacia él, lo abrazó, lo perdonó y celebró su regreso. El hijo no hizo nada
para ganarse ese amor; el padre lo amó porque seguía siendo su hijo.

Así es el amor de Dios con nosotros. Él nos “envía notificaciones” todos los días: en su Palabra, en
Jesús y en el cuidado que recibimos aun en los detalles más simples. Cuando fallamos, no nos
descarta; cuando nos equivocamos, no retira su amor; cuando nos alejamos, nos espera con gracia y
fiesta. Nuestra identidad no se basa en nuestro desempeño, sino en quién es nuestro Padre.

Por eso, la próxima vez que te sientas rechazado, triste o sin valor, recuerda la notificación más
importante: “Dios te ama, y eres su hijo”. ¿Cómo cambiaría tu día si vivieras creyendo esta
verdad? Quizá, como el hijo pródigo, descubrirías que siempre has tenido un hogar al cual
regresar, y un Padre dispuesto a abrazarte sin condiciones.

Sketch Continua
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Centro de Datos



Materiales: 
Tarjetas con frases, dos cajas: Opiniones y Verdad, 

y una tarjeta especial:
“Dios te ama y eres su hijo.”

Cómo jugar:
Recolectar notificaciones: Los niños toman tarjetas del suelo (algunas con mensajes negativos
o positivos).
Clasificar:  Cada niño decide si su tarjeta va en la caja de Opiniones (lo que otros dicen o lo que
pasa) o Verdad (lo que realmente define quiénes somos).
La gran notificación:  El maestro muestra la tarjeta especial: “Dios te ama y eres su hijo.”
 Se coloca en la caja de Verdad, encima de todas, mostrando que esta es la verdad que nunca
cambia.

Ronda rápida:
 El maestro menciona acciones (ganar, fallar, portarse bien…) y los niños responden: “¡Mi valor
no cambia!”
Conexión con la lección:  “Hoy veremos a alguien que también pensó que debía ganarse el
amor… hasta que descubrió la verdad.”

26

Materiales: 
Sobres con forma de ícono de notificación de
mensaje.
Tarjetitas con fragmentos del versículo clave dentro
de los sobres.

Dinámica:
Cada equipo recibe un sobre con fragmentos
incompletos del versículo.
Los equipos deberán buscar y pedir a otros los
fragmentos faltantes, como si “actualizaran una
app”.
Cuando completen el versículo, deberán armarlo y
leerlo en voz alta.

  RotaciónRotación Rotación
  GAMERGAMER GAMER

ZONAZONA  ZONA 

"Mensaje de notificación"
Padre celestial, gracias porque tu
amor es más grande que mis
errores. Gracias porque no tengo
que ganarme tu amor, porque ya
soy tu hijo. Ayúdame a recordar
cada día que me recibes con brazos
abiertos y que siempre tengo un
lugar en tu casa. En el nombre de
Jesús, amén.

Oración:
Memorización

Zona Gamer
"La Verdad que No Cambia"



1. ¿Cuándo has sentido que tu valor depende de lo que haces o de la opinión de otros? ¿Qué
cambia al saber que Dios te ama sin condiciones?
A veces creemos que valemos por lo que hacemos o por la opinión de otros. Pero entender que
Dios nos ama sin condiciones nos da seguridad, porque nuestro valor no cambia.
2. ¿Cómo crees que se sintió el hijo pródigo al ser recibido con amor? ¿Cómo imaginas que
Dios te recibe cuando vuelves a Él?
El hijo pródigo seguramente sintió sorpresa y alegría al ser recibido con amor. Así también Dios
nos recibe con perdón y brazos abiertos cuando volvemos a Él.
3. Si creyeras cada día que eres amado y valioso para Dios, ¿Qué cambiaría en tu forma de
vivir y tratar a los demás?
Si creyéramos cada día que somos amados por Dios, viviríamos con más confianza, menos
inseguridad y trataríamos mejor a los demás.

27

Instrucciones:
1. Desprenda la plantilla forma de celular. 
2. Arme o ensamble la plantilla forma de celular. 
3. Recorta la película para la pantalla.
4. Juega con tus niños para ver qué mensaje están recibiendo o enviando.
Opcional si tus niños son grandes ellos pueden solos. 

Material: 
 • Plantilla Celular y Película de imágenes. 
 • Colores,marcadores, tijeras.

"Notificación de Amor del Padre"

Preguntas y Respuestas

Material: 
Galletas redondas.
Rodajas de fruta o vegetal rojo. 
Algo para pegar (mermelada, crema de
queso o chocolate).

Instrucciones:
1. Pon un corazón en el centro de la galleta usando un poquito

de mermelada o crema.
2.  Corta la fruta roja en forma de corazón como el emoji de tu

celular.
¡A disfrutar!

MANUALIDADESMANUALIDADESMANUALIDADES
CREATIVASCREATIVASCREATIVAS 3.03.03.0

Manualidades Creativas 3.0

Centro de CargaCENTROCENTROCENTRO
CARGACARGACARGADEDEDE “ícono de corazón”
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Zona InteractivaZONAZONAZONA
INTERACTIVAINTERACTIVAINTERACTIVA

Marca con una         si es verdadero y con una       si
es Falso

¡Actualiza el objeto! Relaciona
lo antiguo con lo moderno.

Verdadero o FalsoVerdadero o FalsoVerdadero o Falso

Sigue la línea
punteada para
ayudar a pixel a
encontrar a Lía.

1.El amor de Dios depende de qué tan bien
nos portemos.

2.En la historia del hijo pródigo, el padre
rechazó a su hijo cuando regresó a casa.

3.Aunque nos equivoquemos o nos alejemos,
Dios sigue amándonos y nos espera con los
brazos abiertos.

4.Nuestra identidad y valor dependen más de
lo que otros opinan que de lo que Dios dice
de nosotros.

5.Dios demuestra su amor en detalles diarios,
no solo en momentos extraordinarios.



Material: Dos letreros: Modo avión / Modo
libertad.
Instrucciones:

Los niños caminan alrededor libremente.
Cuando el líder muestre Modo avión,
deben quedarse inmóviles como
“bloqueados”.
Cuando muestre Modo libertad, pueden
moverse alegremente.

A veces un celular puede quedar bloqueado,
sin permitirnos usarlo. Pedro estaba
“bloqueado” en la cárcel, pero Dios lo liberó.
Jesús hace lo mismo con nosotros: rompe lo
que nos limita y nos da libertad.

Comprender que en Cristo somos libres del
pecado, como un dispositivo sin bloqueo ni
virus que lo controlen.

4444 Historia Bíblica: Pedro liberado de la cárcel (Hechos 12:1-11)

Soy Libre

“Modo avión vs. Modo libertad"

"Por eso, si yo, el Hijo de Dios, les perdono
sus pecados, serán libres de verdad."

 Juan 8:36 (TLA)

Versículo clave

“Cadenas invisibles”
(Tobi está sentado con su celular en la mano. Intenta avanzar, pero la pantalla muestra “Acceso
bloqueado”. Suspira frustrado. Lía lo observa.)
Tobi: No puedo avanzar… está bloqueado otra vez.
Lía: ¿Tu celular?
Tobi: No… yo. A veces siento que aunque quiero hacer lo correcto, algo me detiene.
(Pixel aparece con un suave zumbido digital.)
Pixel: Sistema detecta bloqueo.
Lía: ¿Bloqueo? ¿De qué tipo?
Pixel: No siempre son visibles. Algunos se llaman miedo, culpa, pecado, vergüenza… o
situaciones que nos hacen sentir atrapados.
Tobi: Es raro… por fuera todo parece normal, pero por dentro me siento encadenado.
Lía: Como si estuvieras encerrado sin una cárcel real.
Pixel: Exacto. Hay prisiones sin barrotes.
Tobi: ¿Y qué pasa cuando ya intentaste todo y nada cambia?

Objetivo Rompehielos

Ilustración tecnológica

Escenario Digital

29



Pixel: Hay algo que nunca deja de funcionar: hablar con Dios.
Lía: ¿Orar de verdad… incluso cuando no vemos salida?
Pixel: Sí. La oración no siempre cambia las circunstancias al instante, pero siempre activa el
poder de Dios.
Tobi: ¿Aunque el problema parezca demasiado grande?
Pixel: Especialmente ahí. Ninguna cadena es más fuerte que Dios.
(Pixel proyecta una imagen de cadenas rompiéndose.)
Lía: Jesús no nos libera solo para sentirnos mejor…
Pixel: Nos libera para vivir como fuimos diseñados: libres para obedecer, amar y avanzar en Su
propósito.
Tobi (más tranquilo): Entonces… estar atrapado no es el final de la historia.
Pixel: Nunca lo es cuando Dios está presente.
Lía: Tal vez hoy no necesitamos más fuerza…
Pixel: Sino confiar en Aquel que puede abrir cualquier puerta.
Tobi: Creo que es momento de dejar de luchar solo… y confiar más en Jesús.
Pixel: Mensaje principal: Cuando Dios actúa, ninguna prisión permanece cerrada.
Lía: ¿Listos para descubrir cómo Dios sigue rompiendo cadenas hoy?
Todos: ¡Sí!

Antes de conocer a Jesús, Pedro era un pescador común. No era perfecto: dudaba, fallaba y hasta
llegó a negar a Jesús. Aun así, Jesús lo amó, lo perdonó y le dio un propósito: ser un líder y
anunciar el Evangelio. Después de la resurrección y ascensión de Jesús, Pedro no se quedó
callado. Predicó con valentía, sanó enfermos en el nombre de Jesús y habló a multitudes, y miles
creyeron. Esto enfureció a los gobernantes, y Herodes decidió arrestar a algunos líderes
cristianos. Pedro terminó en la cárcel, encadenado y vigilado por 16 soldados, como si fuera un
criminal peligroso… todo por hablar de Jesús.

Pero mientras Pedro estaba encerrado, la iglesia hacía lo que sabía que sí podía cambiar las
cosas: orar. Y Dios respondió de forma milagrosa. En medio de la noche, un ángel apareció junto
a Pedro; lo despertó, las cadenas se soltaron como si fueran de papel, y las puertas se abrieron
sin hacer ruido. Ningún guardia lo notó. La prisión parecía imposible de romper, pero nada es
demasiado fuerte para Dios.

Justo allí encontramos la aplicación para nuestra vida. Pedro estaba físicamente encadenado,
pero la oración y el poder de Dios lo liberaron. Nosotros también enfrentamos “prisiones”: miedo,
pecado, culpa, mentiras o situaciones que nos paralizan. Aunque a veces parezcan tan seguras
como la cárcel de Pedro, Jesús puede romper cualquier cadena. Igual que un dispositivo
bloqueado no puede cumplir su propósito, una vida atada tampoco puede vivir el plan de Dios.
Jesús nos libera no para hacer lo que queramos, sino para vivir como Él nos diseñó: libres para
obedecer, amar y avanzar en Su propósito.
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Escenario Digital Continua

Centro de Datos



Materiales: 
Cuerdas o listones (“cadenas”).
Tarjetas con palabras: miedo, culpa, pecado, duda, etc.
Candados simbólicos (globos, sobres o tarjetas) con pequeños retos.

Cómo jugar:
1. Se forman equipos.
2.  Cada equipo toma una tarjeta-cadena dentro de la “cárcel”.
3.  Buscan el candado correspondiente y realizan el reto (pregunta, reto físico, oración

corta, entre otros).
4.  Si lo logran, rompen la cadena y toman otra.
5.  Gana el equipo que rompa más cadenas en el tiempo asignado.

Cierre
Recalcar que Dios liberó a Pedro de una prisión imposible y que Jesús también puede
romper nuestras cadenas para que vivamos libres en Su propósito.
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  RotaciónRotación Rotación
  GAMERGAMER GAMER

ZONAZONA  ZONA 

Materiales: Tarjetas con palabras del versículo y
dibujos de candados digitales.

Dinámica:
El versículo está dividido en tarjetas con candados.
Los niños solo pueden “abrir el candado” diciéndolo
correctamente en orden.
Cuando completen el versículo, todos deben gritar:
¡Jesús me hizo libre! seguido hacer el gesto de
romper cadenas.

"Firewall de libertad"
Señor Jesús, gracias porque me
haces libre. Rompe cualquier
cadena que quiera detenerme y
ayúdame a vivir como tu hijo, con
libertad y propósito. Límpiame,
protégeme y guíame para
caminar cada día en tu verdad.
En tu nombre, amén.

Oración:

“¡Rompe las Cadenas!”

Memorización

Zona Gamer



1. ¿Por qué metieron a Pedro en la cárcel?
Porque predicaba de Jesús con valentía y miles estaban creyendo. Los gobernantes querían
detener el mensaje del Evangelio.
2. ¿Cómo liberó Dios a Pedro de la prisión?
Envió un ángel durante la noche. Las cadenas se soltaron, las puertas se abrieron y Pedro
salió sin que los guardias escucharan nada.
3. ¿Qué enseña esta historia sobre nuestra vida espiritual?
Que, así como Dios rompió las cadenas físicas de Pedro, Jesús también puede romper
nuestras “cadenas” como el miedo, la culpa o el pecado, para que vivamos libres y cumplamos
Su propósito.
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Instrucciones:
1.Recorta la plantilla y las manecillas.
2.Colorea y decora, pinta las manecillas.
3.Pon el broche mariposa en las manecillas y en el centro del reloj.

Material: 
Plantilla de reloj.
Colores, plumones o
tijeras, cinta.
Broche mariposa.

"Reloj"

Material: 
Galleta o pan de caja cortar en forma circular o
rectangular
Untable mermelada o chocolate
Fruta de tu elección plátano seria buena opción.

Instrucciones:
1. Corta el pan o si tiene una galleta circular o rectangular.
2.  Para los ojos usa rodajas de fruta platano o manzana son

buena opcion.
3.  Haz su boca con otra fruta de otro color.
4.  Para sus ojos pon granola o chispas para que se noten sus

pupilas.

Preguntas y Respuestas

"Robot"

MANUALIDADESMANUALIDADESMANUALIDADES
CREATIVASCREATIVASCREATIVAS 3.03.03.0

Manualidades Creativas 3.0

Centro de CargaCENTROCENTROCENTRO
CARGACARGACARGADEDEDE
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Zona InteractivaZONAZONAZONA
INTERACTIVAINTERACTIVAINTERACTIVA

Para vivir en libertad, esta semana voy a

Colorea en un círculo 🟢 lo que muestra libertad en
Jesús  y  con uno rojo        lo que es una cadena.

1. Perdono a alguien que me lastimó.
2. Miento para no meterme en problemas.
3. Oro cuando tengo miedo.
4. Obedezco solo cuando me conviene.
5. Digo la verdad aunque sea difícil.

Escribe una cosa que Jesús quiere
ayudarme a cambiar

Encuentra las 10
diferencias en el
lado B, el lado A
es el original y

márcalas con un
circulo.

B

B

Encuentra las 5
diferencias en el lado B,
el lado A es el original y
márcalas con un circulo.



Historia Bíblica: Saulo transformado en Pablo (Hechos 9:1-22)

"Y no vivan ya como vive
todo el mundo. Al contrario,
cambien de manera de ser y

de pensar." 
Romanos 12:2 (TLA)Las aplicaciones necesitan actualizaciones

para mejorar. Así como Saulo fue
transformado en Pablo, nosotros podemos
renovar nuestra mente cada día para
parecernos más a Cristo.

Versículo clave
Descubrir que en Cristo siempre podemos
crecer y mejorar, así como la tecnología se
actualiza constantemente para un mejor
rendimiento.

Material: imagen de ícono de descargar actualización
Los niños deberán pasar uno a uno al frente y pondrán la mano derecha o izquierda en
el ícono de descargar actualización, posteriormente deberán decir algo nuevo que
aprendieron o hicieron esta semana (como si fuera una actualización de su "sistema").
Ejemplo: “Actualización: Ahora sé cómo atarme los zapatos más rápido”.

Soy Transformado5555

 "Actualízate rápido"

“Una nueva versión de mí”
(Lía está sentada en un sofá jugando en su celular, Tobi la observa mientras revisa su tablet,
molesto.)
Tobi: ¡Ugh! Mi juego sigue fallando. Cada vez que empiezo una partida, se cierra. ¡Necesita
una actualización urgente!
Lía: ¡Tal vez no solo tu juego! A veces, nosotros también necesitamos una “actualización”, ¿no
crees?
Tobi: ¿Nosotros? ¿Cómo que una actualización?
(PIXEL aparece con su clásico zumbido digital.)
Pixel: ¡Hola, equipo digital! Escuché algo sobre actualizaciones… ¿necesitan ayuda?

Objetivo

Ilustración tecnológica

Rompehielos

Escenario Digital
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Tobi: ¡Sí! Mi juego no funciona y… Lía dice que yo también necesito actualizarme. ¿Eso es real?
Pixel: ¡Muy real, Tobi! Así como las aplicaciones reciben nuevas versiones para funcionar
mejor, nuestra vida también necesita renovación constante. ¡Y eso incluye nuestro corazón!
Lía: ¿Como cuando cometemos errores y pensamos que ya no podemos cambiar?
Pixel:  ¡Exacto, Lía! Pero hay buenas noticias: en Cristo, ¡siempre hay una nueva oportunidad!
¿Han escuchado sobre Saulo?
Tobi: ¿Ese era el que perseguía cristianos?
PIXEL: El mismo. Pero un día, Jesús “interrumpió su sistema” en el camino a Damasco. Quedó
ciego por tres días… y después de un encuentro transformador, ¡se convirtió en Pablo! Predicó
con pasión y su vida cambió completamente.
Lía: ¡Eso es como pasar de la versión 1.0 a una 10.0!
Pixel: ¡Mejor aún! Dios no solo actualiza, ¡renueva! Lo que importa no es tu pasado, sino quién
eres en Cristo.
Tobi (emocionado): ¡Entonces yo puedo empezar de nuevo también! Aunque me haya
equivocado, Dios me puede actualizar.
Pixel: Así es Tobi, ¿Les gustaría saber sobre alguien que pasó de ser enemigo de Dios a ser
uno de sus grandes mensajeros?
TODOS: ¡Sí! 
Pixel: ¡Prepárense para conocer la historia de Saulo convertido en Pablo!

A veces pensamos que somos definidos por nuestro pasado, pero en Cristo siempre hay
oportunidad de transformación. ¿Crees que las personas pueden cambiar realmente? ¿Por qué sí o
por qué no?

Saulo perseguía a los cristianos y estaba en contra del evangelio, hasta que Jesús lo confrontó en el
camino a Damasco. Quedó ciego por tres días, y luego recuperó la vista cuando el Señor le dio una
visión a Ananías para que fuera y pusiera sus manos sobre él. Desde ese momento, su vida cambió
por completo. Saulo se convirtió en Pablo y comenzó a predicar el evangelio con pasión,
demostrando que Dios puede transformar a cualquiera. Pasó de ser enemigo del evangelio a ser
uno de sus más grandes predicadores.

Así como las aplicaciones necesitan actualizaciones para mejorar, nuestra vida también necesita una
renovación constante. Pablo no solo fue transformado una vez, sino que permitió que Dios siguiera
renovando su mente cada día. Tal vez hemos cometido errores o creemos que no podemos
cambiar, pero en Cristo siempre hay una nueva oportunidad.
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Sketch Continua

Centro de Datos



 "Descarga de palabras"
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La Biblia no dice que Pablo dejó de luchar con su pasado, pero sí muestra que su identidad ya no
estaba en lo que había hecho, sino en lo que Dios había hecho en él. De la misma manera, cuando
nos acercamos a Dios y permitimos que transforme nuestros pensamientos y corazón, Él
“actualiza” nuestra vida y nos ayuda a vivir conforme a Su propósito.

No importa lo que hayamos sido antes: Dios siempre puede transformar nuestra historia en
un testimonio de su poder y amor. Cada día podemos permitir que Él siga renovando nuestro
corazón y guiándonos a ser más como Cristo.

En equipos, los niños deberán jugar a “descargar
palabras” del versículo clave: "Y no vivan ya como
vive todo el mundo. Al contrario, cambien de
manera de ser y de pensar." Romanos 12:2 TLA. Y
deberán ordenarlos correctamente.
Materiales: tarjetas con palabras e icono de
descargar.
Dinámica:
·Se imprimirán tarjetas con palabras del versículo
clave. En la parte de atrás de las tarjetas habrá un
icono de descargar, a modo de que parecerá que
están descargando las palabras.
·Los niños deberán colocar las palabras en orden
correcto como si estuvieran "descargando" la
versión completa del texto bíblico.

Amado Cristo, te doy gracias
por darme el regalo de la
salvación, gracias por
perdonarme, porque me das
una nueva oportunidad de
vida, porque me has
transformado. Te pido que me
ayudes a actualizar mi corazón,
no permitas que mi pasado me
defina, quiero ser cada día más
como tú. En el nombre de
Jesús, amén.

Oración:

Centro de Datos Continua

Memorización

  RotaciónRotación Rotación
Material: 

Fruta en cuadros
pequeños.
Yogur o miel. 
Cereal colorido, granola o
chispas.
Vasitos transparentes o
copas pequeñas.

Instrucciones:
1. Primera capa : Coloca

trocitos de fruta en el fondo
del vaso. 

2.  Segunda capa : Agrega una
capa de yogur o miel. 

3.  Tercera capa: Añade cereal
colorido o granola encima.

“Copa de yogur”
Centro de CargaCENTROCENTROCENTRO

CARGACARGACARGADEDEDE
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“La Gran Transformación”
Materiales: 

Tarjetas o papelitos de dos colores:
Rojos (el antes): con palabras o actitudes negativas (por ejemplo: “enojo”, “mentiras”,
“orgullo”, “miedo”, “egoísmo”).
Verdes (el después): con palabras o actitudes transformadas por Dios (por ejemplo: “paz”,
“verdad”, “humildad”, “fe”, “amor”).
Una caja o canasta (representa el “corazón”).
Música alegre.
Espacio libre para moverse.

Cómo jugar:
1. Coloca las tarjetas rojas y verdes en diferentes puntos del salón.
2.  Inicio (El pasado): Los niños comienzan recogiendo tarjetas rojas (representan el pasado,

antes de conocer a Jesús).
3.  Transformación:  Cuando la música se detiene, un líder grita: “¡Encuentro con Jesús!”
4.  En ese momento, los niños deben soltar sus tarjetas rojas y correr hacia las tarjetas

verdes.
5.  El nuevo corazón:  Llevan las tarjetas verdes y las colocan dentro de la caja (el “corazón”),

diciendo en voz alta una frase como: “Jesús me transforma con Su amor.”

  GAMERGAMER GAMER
ZONAZONA  ZONA 

Material: 
Plantilla de pantalla.
Curli.

Instrucciones:
Los niños crearán su "perfil antiguo" y su "perfil actualizado
con Jesús".
Colorea los dibujos.

"Mi perfil actualizado"

Zona Gamer

MANUALIDADESMANUALIDADESMANUALIDADES
CREATIVASCREATIVASCREATIVAS 3.03.03.0

Manualidades Creativas 3.0
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Zona InteractivaZONAZONAZONA
INTERACTIVAINTERACTIVAINTERACTIVA

1.¿Quién era Saulo antes de encontrarse con Jesús? Saulo era un hombre que perseguía a
los cristianos y no creía en Jesús. Pensaba que estaba haciendo lo correcto, pero en realidad
estaba luchando contra la voluntad de Dios.
2. ¿Qué le sucedió a Saulo en el camino a Damasco?
Jesús se le apareció con una gran luz, Saulo cayó al suelo y quedó ciego. Durante tres días no
vio nada, hasta que Dios envió a Ananías para orar por él y devolverle la vista.
3. ¿Qué aprendemos de la transformación de Saulo en Pablo?
Aprendemos que Dios puede transformar cualquier vida, sin importar el pasado. Cuando
dejamos que Él obre en nosotros, cambia nuestro corazón, nos da un nuevo propósito y nos
ayuda a vivir para Su gloria.

Preguntas y Respuestas

Marca con ✔️ lo que Dios puede
renovar en nuestra vida

Pensamientos
Actitudes
Errores del pasado
Forma de amar a otros
Nada puede cambiar
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