Api – Servicios Inventarios

Manual del programador


Descripción general

· Esta Api proporciona diferentes servicios para manipular la información del sistema de Inventarios Microsip.

· Los servicios están disponibles en la librería ApiMicrosip.dll
Están disponibles las declaraciones de las funciones de esta dll para los siguientes lenguajes de programación:

	Lenguaje
	Archivo

	Delphi
	ApiMspInventExt.Pas

	Visual Basic
	ApiMspInventExt.bas

	.Net
	ApiMspDotNetExt.dll

using 
  ApiIn = ApisMicrosip.ApiMspInventExt;


Convenciones
· PChar

Representa un “Null Terminated string”, el cual es un string de caracteres terminado con el caractér Ascii 0 (como se maneja en el lenguaje C).

Nota: cuando el parámetro sea de salida, es decir, cuando la función regresa un valor en él, es responsabilidad de la aplicación reservar espacio suficiente para el buffer donde se recibirá el dato.

· Integer

Representa un entero de 4 bytes.

· Double

Representa un valor real (punto flotante) de 8 bytes.

· Texto multi-líneas

Se refiere a un PChar que puede contener saltos de línea (caracteres 13 y 10).
· Parámetros de salida

Existen parámetros en los que las funciones regresan datos; éstos se deberán pasar por referencia, es decir, se debe pasar el apuntador a una variable del tipo adecuado. En este documento, dichos parámetros se indican con la palabra Var antepuesta al nombre del parámetro. Nota: a los parámetros de tipo Pchar no se les antepone la palabra Var debido a que éstos por su naturaleza siempre son apuntadores.

· Parámetros de entrada tipo fecha

· Existen funciones que reciben fechas como parámetros.

· Estas fechas se deben pasar como PChar con el siguiente formato:

D/M/A

Donde D, M y A son el día, el mes, y el año respectivamente en formato numérico.

El año debe venir en 4 dígitos.

Ejemplos válidos:

· ‘3/9/2003’ (= 3 de septiembre del 2003)

· ‘15/05/2000’ (= 15 de mayo del 2000)

· Parámetros de entrada opcionales

· Cuando un parámetro de una función se indique como opcional, significa que se acepta un string vacío (‘’) si es tipo PChar, ó 0 si es numérico.

Manejo de errores

· La mayoría de las funciones de la dll regresan un código de error, ó 0 si no lo hubo.

· Además, la dll guarda la siguiente información del error de la última función ejecutada:

· FLastErrorCode

· 0 = no hubo error

· FLastErrorName

· Nombre corto del error

· FLastErrorFunctionName

· Nombre de la función en la que ocurrió el error

· FLastErrorABErrorText: String

· Si el error ocurrió en la Api Básica, esta variable guarda el texto del mensaje generado por dicha Api.

Funciones para checar errores desde la aplicación

inGetLastErrorCode: Integer; stdcall;

Descripción

Regresa el valor de FLastErrorCode.

inGetLastErrorMessage (ErrorMessage: PChar): Integer; stdcall;

Descripción

Forma un mensaje de error para el usuario, acerca del último error ocurrido.

Parámetros

ErrorMessage. En este parámetro se regresa el texto del mensaje (no se altera la variable si no hubo error).
Valor de retorno

Regresa el valor de FLastErrorCode.

Además, si FLastErrorCode <> 0, asigna a ErrorMessage un texto con el siguiente formato:

Error #<FLastErrorCode> en función <FLastErrorFunctionName>

<FLastErrorName>

<FLastErrorABErrorText>

La última línea y su espaciamiento se incluyen sólo cuando el FLastErrorCode sea 99, es decir, cuando ocurrió una excepción de Api básica.

Nota: Se asume que la aplicación sólo va a mostrar el mensaje si esta función regresa un valor <> 0.

inSetErrorHandling( ExceptionOnError, MessageOnException: Integer); stdcall

Descripción

Establece la forma de manejar los errores de la dll en la aplicación.

Parámetros

ExceptionOnError. 0 ó 1. Si se asigna 1 a este parámetro, se levantará una excepción de sistema operativo cuando se detecte cualquier error en la dll, de lo contrario, sólo se regresa el código de error en la función, y es responsabilidad de la aplicación checarlo.
MessageOnException. 0 ó 1. Sólo tiene relevancia cuando se asigna 1 al primer parámetro. Si se asigna 1 a este parámetro, se mostrará en una ventana el mensaje del error detectado, antes de levantar la excepción correspondiente.
Notas

La dll inicia con estos 2 parámetros en cero.

Dado que esta Api utiliza a la Api básica, y que ésta última tiene su propio manejo de errores, se recomienda que durante las llamadas a esta Api, en la básica se mantengan en 0 ambos parámetros para un mejor manejo de los errores.

Formas de manejar los errores en una aplicación

· Una forma de manejar los errores en el programa que usa esta dll es la siguiente:

· Hacer un procedimiento que cheque por error y que reciba como parámetro un Bookmark de tipo Integer el cual sirve para indicar el lugar o línea de código donde ocurrió el error. La lógica del procedimiento sería como sigue:

· Si inGetLastErrorMessage(ErrorMessage)<>0:

· Mostrar al usuario un mensaje de error con el texto ErrorMessage concatenándole un salto de línea y el texto ‘LUGAR ==> <Bookmark>’

· Terminar la ejecución de la aplicación (Stop).

· Nota: declarar ErrorMessage como variable string global e inicializada a 255 caracteres aproximadamente para dar cabida a cualquier mensaje de error.

· Llamar a las funciones de la dll como si fueran procedimientos y no funciones (excepto en las que el valor de retorno no sea un código de error), y después de cada llamada ejecutar el procedimiento de chequeo de error pasando como parámetro un número de bookmark diferente cada vez; este número nos ayuda a localizar exactamente la línea de código que provocó el error.

· Una forma alternativa de manejar los errores es indicarle a la dll que se desea que se levante una excepción de sistema operativo cuando se detecte un error, mostrando antes el mensaje de error:

inSetErrorHandling(1, 1)

· De esta forma, no es necesario checar por error después de cada función.

· Si el lenguaje de programación de la aplicación que usa esta dll no tiene la capacidad de atrapar excepciones del sistema operativo, es importante hacer MessageOnException = 1 (segundo parámetro) porque la aplicación no terminará en forma normal debido a que se obtendrá un mensaje de error fatal por parte del sistema operativo (después de mostrar el mensaje de error de la dll).

· En cambio, si el lenguaje sí puede atrapar las excepciones, la aplicación puede evitar el mensaje de error fatal del sistema operativo.

· Una desventaja de esta forma de manejar los errores es que no podemos identificar la línea exacta de código que ocasionó el error, pero al menos sabremos el nombre de la función.

Agregado de documentos

· La forma de agregar documentos de Inventarios a la base de datos de la empresa consiste en llamar a las distintas funciones de esta Api en la secuencia apropiada. Más adelante se detallan las funciones. Ver también la sección Pasos para registrar entradas al final de este documento.

· Se inicia un documento registrando su encabezado, es decir, sus datos generales. Este paso inicia una nueva transacción la cual permanece abierta hasta terminar de registrar el resto del documento.

· La transacción se puede cancelar antes de finalizar el registro del documento, lo cual elimina toda su información escrita hasta el momento.

· Una vez registrado el encabezado del documento, se registran sus artículos.

· Finalmente se indica la terminación del documento, lo cual ocasiona que se afecten los saldos y existencias y se hace permanente el documento haciendo Commit a la transacción. Después de esto se puede iniciar el registro de otro documento.

Funciones generales

SetDBInventarios (DBHandle: Integer): Integer; stdcall;

Descripción

Establece el componente de base de datos que las funciones de esta Api utilizarán para leer/escribir datos.

Es responsabilidad de la aplicación establecer la conexión a la base de datos (utilizando la función DBConnect de la Api básica) antes de llamar a las funciones de esta Api.

Parámetros

DBHandle. Número del objeto Database a utilizar.

Valor de retorno

0 = Todo correcto.

1 = Handle inexistente.

2 = Documento en proceso.

Notas

Este es el único objeto de acceso a datos que se necesita proporcionar a esta Api, ya que todos los demás – transacciones, datasets, etc. – son creados internamente.

AbortaDoctoInventarios; stdcall;

Descripción

Cancela lo afectado hasta el momento durante la alta de un documento de Inventarios.

Si no hay un documento de Inventarios en proceso, no se hace nada.

Cualquier error es ignorado.

Notas

Este método hace RollBack a la transacción interna que se utiliza para escribir documentos de Inventarios.

En caso de cualquier error durante las llamadas a las funciones de alta de documentos, se ejecuta automáticamente este método.

GetVersionApiInventariosAsString(lVersion: PChar); stdcall;

Descripción

Regresa la versión de esta librería, ApiInventarios, como tipo PChar. El formato de la versión es X.Y.Z, donde X es la versión mayor, Y es la versión menor, y Z es el número de revisión.

Se puede utilizar con propósito informativo en los programas que la usen.

GetVersionApiInventariosAsInteger: Integer; stdcall;

Descripción

Regresa la versión de esta librería, ApiInventarios, como tipo entero. Por ejemplo, la versión PChar 7.2.5 equivale a la versión 7205 en entero, y la 7.2.15 a la 7215.

ChecaCompatibilidadInventarios(HdbMetadatos: Integer): Integer; stdcall;

Descripción

Checa la compatibilidad entre la base de datos de la empresa Microsip a accesar y esta Api.

Es muy importante que en cualquier programa que utilice esta Api, antes de leer o escribir información se verifique que la versión de la Api sea compatible con la versión de la base de datos de la empresa a accesar, para proteger la integridad de la información.

La base de datos de la empresa es la establecida mediante el método SetDBInventarios y debe estar conectada.

Se recomienda checar la compatibilidad justo después de llamar al método SetDBInventarios, y sólo continuar si la hubo.

Parámetros

HdbMetadatos. Número del objeto de base de datos a utilizar para accesar el Metadatos Microsip, el cual es la base de datos que contiene la información sobre las compatibilidades entre las diferentes versiones. Debe ya estar conectado al Metadatos.fdb que le corresponde a la empresa a accesar, es decir, el que se encuentra en la subcarpeta System de su carpeta de datos (por ejemplo: C:\Mirosip datos\System\Metadatos.fdb).

Valor de retorno

0   = Existe compatibilidad.

1   = Base de datos de la empresa aun no establecida.

2   = Conexión a la base de datos de la empresa aun no establecida.

3   = Handle de la base de datos de Metadatos inexistente.

4   = Conexión a la base de datos de Metadatos aun no establecida.

5  = No se puede determinar la compatibilidad debido a que la base de datos de la empresa tiene una conversión incompleta. En este caso se debe completar la conversión en el módulo Administración del sistema.

6   = No existe compatibilidad, se debe actualizar la Api.

7   = No existe compatibilidad, se debe actualizar la base de datos de la empresa.

8 = No existe compatibilidad, la versión de esta Api no es reconocida por el servidor Microsip, instale el nuevo Metadatos.

99 = Error de Api Básica.

SetReglasInventarios(ExistenciasNegativas: Integer); stdcall;

Descripción

Establece si se van a aplicar algunas reglas de negocio que impone el sistema de Inventarios Microsip, durante el agregado de documentos.

Se pasa 0 en el parámetro correspondiente para ignorar la aplicación de la regla.

Parámetros

ExistenciasNegativas.1=Toma en cuenta lo que indiquen las preferencias de la empresa del sistema de Inventarios en cuanto a aceptar existencias negativas al validar documentos que dan salida a mercancía.

Funciones para Entradas

NuevaEntrada(ConceptoInId: Integer; AlmacenId: Integer; Fecha, Folio: PChar; Descripcion: PChar; CentroCostoId: Integer ): Integer; stdcall;

Descripción

Crea un nuevo encabezado de entrada en la base de datos.

Parámetros

ConceptoInId. Es el Id del concepto de la Entrada. 

             0 = asignar el concepto de Compra.


Estos conceptos son los  que están definidos en el catálogo de conceptos del modulo de 
Inventarios Microsip, con naturaleza “Entrada”

AlmacenId. Id del almacén al que se dará la entrada.

0 = asignar el Id del almacén principal de la empresa.

Fecha. Fecha de la entrada. Formato = ‘D/M/A’.

Folio.

Valores permitidos:

· Un folio (manual)

Máximo 9 caracteres.

Serie opcional de 1 a 3 letras mayúsculas.

A la derecha de la serie debe venir la parte numérica del folio.

Ejemplos: A70, 4587, COM500.

·  ‘’ (string vacío)

Se asigna el siguiente folio del concepto si éste lo maneja.

Descripcion. Texto abierto para comentarios sobre la entrada. Puede ser texto multi-línea. Es opcional.

CentroCostoId. Es el Id del centro de costo de la entrada.

              0 =  si el concepto maneja centros de costo asigna el predeterminado, si no , ninguno.


Si <> 0 , el concepto debe manejar centros de costo.
Valor de retorno

0 = Alta exitosa.

1 = Base de datos aun no establecida.

2 = Conexión a la base de datos aun no establecida.

3 = Documento en proceso.

4 = Concepto inexistente. 

5 = Concepto no es de tipo Entrada.

6 = El concepto ‘Devolución de componente’ no puede ser utilizado como entrada.

7 = El concepto ‘Ajuste’ solo puede ser utilizado si el método de costeo es ‘Costo promedio’.

8 = Almacén inexistente.

9 = Fecha de la entrada incorrecta.

10 = Formato de folio incorrecto.

11 = No se maneja consecutivo de folio en el concepto.

12 = Entrada ya existe.

13 = Centro de costo inexistente.

14 = El concepto no maneja centros de costo.

15 = Fecha de la entrada es menor a la fecha de última eliminación.

98 = Alguno de los datos foráneos de la entrada está siendo modificado por otro usuario.

99 = Error de Api Básica.

Notas

Esta función inicia la creación de una nueva entrada en una nueva transacción. Después se deben agregar los renglones o artículos de la entrada (RenglonEntrada), y finalmente, aplicarlo (AplicaEntrada). También es posible abortar la nueva entrada en cualquier momento antes de aplicarla (AbortaEntrada).

RenglonEntrada(ArticuloId: Integer; Unidades, CostoUnitario, CostoTotal: Double): Integer; stdcall;

Descripción

Crea un nuevo renglón para la entrada actual en la base de datos.

Parámetros

ArticuloId. Id del artículo.

Unidades. Cantidad del artículo que ingresará al almacén.

            Si es Ajuste se acepta 0, pero el CostoTotal debe ser mayor que cero.

CostoUnitario. Costo por unidad.   


Si se omite este costo, se calcula  de la siguiente manera:



Si CostoTotal <> 0  , CostoUnitario = CostoTotal/Unidades            



CostoTotal. Costo total de la partida. 


Si se omite este costo, se calcula de la siguiente manera:


 
CostoTotal = Unidades*CostoUnitario

Si en el catálogo de Conceptos Microsip, el concepto indicado tiene habilitada la opción “Calcular el costo de los movimientos”, en el costo unitario y el costo total deberá asignarse 0, los cálculos se realizan automáticamente.

Valor de retorno

0 = Alta exitosa.

1 = No hay entrada en proceso.

2 = Artículo inexistente.

3 = El artículo debe ser almacenable.

4 = Los juegos no almacenables sólo se pueden vender o devolver.

5 = El artículo debe ser Juego almacenable en los ensambles.

6 = El juego debe tener por lo menos un componente almacenable.

7 = Valor de unidades fuera de rango.

8 = Valor de costo unitario fuera de rango.

9 = Valor de costo total fuera de rango.

10 = El costo total y el costo unitario deben ser 0 para este concepto.

11 = El costo total debe ser mayor que 0 en un ajuste con 0 unidades.

12 = Unidades fraccionarias en artículo de series.

98 = Alguno de los datos foráneos de la entrada está siendo modificado por otro usuario.

99 = Error de Api Básica.

Notas

No se aceptan los artículos no almacenables, salvo que sean un juego.

Si el artículo es un juego no almacenable, solo se acepta si el concepto hace referencia a una devolución.

Si el artículo es importado se podrá capturar su pedimento mediante la función RenglonEntradaPedimento, esta deberá ser llamada después de la función RenglonEntrada.

Si el artículo tiene seguimiento por Lotes o por Series se podrán capturar sus claves  mediante las funciones RenglonEntradaSeries y RenglonEntradaLotes, éstas deberán ser llamadas inmediatamente después de la función RenglonEntrada, de lo contrario  el AplicaEntrada les asignará ‘SIN LOTE’ o ‘SIN SERIE’.
Si el artículo es un Juego, automáticamente se registran los renglones de sus componentes de acuerdo a la definición del juego.

Restricción: Si hay algún componente del juego que tenga seguimiento por lotes o por Series, se le asigna ‘SIN LOTE’ o ‘SIN SERIE’, según sea el caso.

RenglonEntradaLotes(ClaveLote, FechaCaducidad: PChar; Unidades: Double): Integer; stdcall;

Descripción

Registra el o los lotes a los que pertenecen las unidades del artículo del renglón recién registrado en la entrada. Esta función se debe llamar una vez por cada lote diferente.

Parámetros

ClaveLote. Clave del lote.

FechaCaducidad. Fecha de la caducidad del lote.

Unidades. Unidades del lote.

     0 = asignar el resto aun no especificado de las unidades del renglón.

Valor de retorno

0 = Alta exitosa.

1 = No hay renglón de artículo de lotes en proceso.

2 = Este lote ya se encuentra registrado en este renglón.

3 = La clave excede el valor máximo de caracteres permitido.

4 = La clave no fue indicada.

5 = Fecha de caducidad incorrecta.

6 = La fecha de caducidad no fue indicada.

7 = Valor de unidades fuera de rango.

8 = Las unidades del lote exceden a las unidades del renglón. 

98 = Alguno de los datos foráneos de la entrada está siendo modificado por otro usuario.

99 = Error de Api Básica.

Notas

La entrada de lotes solo es aceptada si el articulo que se especifico en RenglonEntrada tiene seguimientos por Lotes.

RenglonEntradaSeries(ClaveSerie: PChar; NumConsecutivos: Integer): Integer; stdcall;

Descripción

Registra los números de serie del artículo del renglón recién registrado en la entrada.

Parámetros

ClaveSerie. Número de serie al que se le dará entrada.

NumConsecutivos. Cantidad de consecutivos a generar a partir de ClaveSerie.

                               -1=  todos los pendientes de serializar del renglón.

                               0  No es válido.
Valor de retorno

0 = Alta exitosa.

1 = No hay renglón de artículo de series en proceso.

2 = Este número de serie ya se encuentra registrado en este renglón.

3 = La clave excede el valor máximo de caracteres permitido.

4 = La clave no fue indicada.

5 = El número de consecutivos está incorrecto.

6 = El número de consecutivos excede al número de unidades pendientes de serializar del renglón.

7 = La clave del número de serie no es válida para generar consecutivos.

98 = Alguno de los datos foráneos de la entrada está siendo modificado por otro usuario.

99 = Error de Api Básica.

Notas
La entrada de números de serie solo es aceptada si el artículo que se especifico en RenglonEntrada tiene seguimientos por Series.

Si se desea generar consecutivos a partir de una clave (ClaveSerie),  ésta debe tener un formato válido, es decir, la terminación debe ser numérica, por ejemplo:  1, A1, ECDF123.

RenglonEntradaPedimento(ClavePedimento, FechaPedimento, AduanaPedimento: PChar): Integer; stdcall;

Descripción

Indica el pedimento con el que fue importado el artículo.

Si el artículo es “Siempre importado” y el concepto es una Compra, indicar el pedimento es obligatorio.     

Parámetros

ClavePedimento. Número de pedimento de importación.

FechaPedimento. Fecha de importación del artículo.

AduanaPedimento. Aduana en la que fue realizada la importación.

Valor de retorno

0 = Alta exitosa.

1 = No hay renglón de artículo de importación en proceso.

2 = Sólo es posible registrar 1 pedimento para el artículo del renglón.

3 = La clave excede el valor máximo de caracteres permitido.

4 = La clave no fue indicada.

5 = Fecha del pedimento incorrecta.

6 = La fecha del pedimento no fue indicada.

7 = Fecha del pedimento debe ser menor o igual  a la fecha del documento.

8 = La aduana excede el valor máximo de caracteres permitido.

9 = La aduana no fue indicada.

10 = Aduana inexistente.

11 = El número de pedimento debe expresarse conforme al formato descrito en el Anexo 20.

98 = Alguno de los datos foráneos de la entrada está siendo modificado por otro usuario.

99 = Error de Api Básica.

Notas:
Si el pedimento ya se había registrado antes, se respetan la fecha y la aduana originales del mismo.

El nombre de la aduana debe existir en el catálogo de aduanas (tabla ADUANAS).

AplicaEntrada: Integer; stdcall;

Descripción

Finaliza o hace definitiva la nueva entrada recién registrada con las funciones NuevaEntrada y RenglonEntrada.

Valor de retorno

0 = Aplicación exitosa.

1 = No hay entrada en proceso.

2 = No se han registrado renglones a la entrada.

3 = No se puede aplicar el documento debido a  que algunos artículos importados no se les ha especificado el número de pedimento.

4 = No se puede aplicar el documento debido a  que algunos artículos quedarían con existencia negativa.

5 = No se puede aplicar el documento debido a  que algunos números de serie están duplicados.

98 = Alguno de los datos foráneos de la entrada está siendo modificado por otro usuario.

99 = Error de Api Básica.

Notas

Si en las preferencias  de la empresa de Inventarios Microsip no se aceptan existencias negativas, y además el concepto del documento es un ensamble de juego, los artículos componentes del juego deben tener existencia suficiente.

Al terminar de aplicar la entrada se hace Commit a la transacción interna que se utiliza para escribir documentos de Inventarios.

Funciones para Salidas

NuevaSalida(ConceptoInId: Integer; AlmacenId: Integer; AlmacenDestinoId: Integer; Fecha, Folio: PChar; Descripcion: PChar; CentroCostoId: Integer): Integer; stdcall;

Descripción

Crea un nuevo encabezado de salida en la base de datos.

Parámetros

ConceptoInId. Es el Id del concepto de la Salida. 

             0 = asignar el concepto de Venta.


Estos conceptos son los  que están definidos en el catálogo de conceptos del modulo de 
Inventarios Microsip, con naturaleza “Salida”

AlmacenId. Id del almacén del cual se surtirá la salida.

0 = asignar el Id del almacén principal de la empresa.

AlmacenDestinoId. Se utiliza sólo cuando el concepto es un Traspaso. Es el Id del almacén del cual se desea registrar de manera opcional la entrada del traspaso.

0 = No generar la entrada por traspaso.

Fecha. Fecha de la salida. Formato = ‘D/M/A’.

Folio.

Valores permitidos:

· Un folio (manual)

Máximo 9 caracteres.

Serie opcional de 1 a 3 letras mayúsculas.

A la derecha de la serie debe venir la parte numérica del folio.

Ejemplos: A70, 4587, COM500.

·  ‘’ (string vacío)

Se asigna el siguiente folio del concepto si éste lo maneja.

Descripcion. Texto abierto para comentarios sobre la salida. Puede ser texto multi-línea. Es opcional.

CentroCostoId. Es el Id del centro de costo de la salida.

              0 =  si el concepto maneja centros de costo asigna el predeterminado, si no, ninguno.


Si <> 0, el concepto debe manejar centros de costo.
Valor de retorno

0 = Alta exitosa.

1 = Base de datos aun no establecida.

2 = Conexión a la base de datos aun no establecida.

3 = Documento en proceso.

4 = Concepto inexistente. 

5 = Concepto no es de tipo Salida.

6 = El concepto ‘Uso de componente’ no puede ser utilizado como salida.

7 = El concepto ‘Ajuste (Salida)’ sólo puede ser utilizado si el método de costeo es ‘Costo promedio’.

8 = Almacén inexistente.

9 = Almacén destino inexistente.

10 = El almacén destino debe ser diferente al almacén origen.

11 = El almacén destino sólo se maneja con el concepto de Traspaso (Salida).

12 = Fecha de la salida incorrecta.

13 = Formato de folio incorrecto.

14 = No se maneja consecutivo de folio en el concepto.

15 = Salida ya existe.

16 = Centro de costo inexistente.

17 = El concepto no maneja centros de costo.

18 = Fecha de la salida es menor a la fecha de última eliminación.

98 = Alguno de los datos foráneos de la salida está siendo modificado por otro usuario.

99 = Error de Api Básica.

Notas

Esta función inicia la creación de una nueva salida en una nueva transacción. Después se deben agregar los renglones o artículos de la salida (RenglonSalida), y finalmente, aplicarlo (AplicaSalida). También es posible abortar la nueva salida en cualquier momento antes de aplicarla (AbortaSalida).

RenglonSalida(ArticuloId: Integer; Unidades, CostoUnitario, CostoTotal: Double): Integer; stdcall;

Descripción

Crea un nuevo renglón para la salida actual en la base de datos.

Parámetros

ArticuloId. Id del artículo.

Unidades. Cantidad del artículo que saldrá del almacén.

            Si es Ajuste se acepta 0, pero el CostoTotal debe ser mayor que cero.

CostoUnitario. Costo por unidad.   


Si se omite este costo, se calcula  de la siguiente manera:



Si CostoTotal <> 0  , CostoUnitario = CostoTotal/Unidades            



CostoTotal. Costo total de la partida. 


Si se omite este costo, se calcula de la siguiente manera:


 
CostoTotal = Unidades*CostoUnitario

Si en el catálogo de Conceptos Microsip, el concepto indicado tiene habilitada la opción “Calcular el costo de los movimientos”, en el costo unitario y el costo total deberá asignarse 0, los cálculos se realizan automáticamente.

Valor de retorno

0 = Alta exitosa.

1 = No hay salida en proceso.

2 = Artículo inexistente.

3 = El artículo debe ser almacenable.

4 = Los juegos no almacenables sólo se pueden vender o devolver.

5 = El artículo debe ser Juego almacenable en los desensambles.

6 = El juego debe tener por lo menos un componente almacenable.
7 = Valor de unidades fuera de rango.

8 = Valor de costo unitario fuera de rango.

9 = Valor de costo total fuera de rango.

10 = El costo total y el costo unitario deben ser 0 para este concepto.

11 = El costo total debe ser mayor que 0 en un ajuste con 0 unidades.

12 = Unidades fraccionarias en artículo de series.

98 = Alguno de los datos foráneos de la salida está siendo modificado por otro usuario.

99 = Error de Api Básica.

Notas

No se aceptan los artículos no almacenables, salvo que sean un juego.

Si el artículo es un juego no almacenable, sólo se acepta si el concepto hace referencia a una venta.

Si el artículo tiene seguimiento por Lotes o por Series se podrán capturar sus claves  mediante las funciones RenglonSalidaSeries y RenglonSalidaLotes, éstas deberán ser llamadas inmediatamente después de la función RenglonSalida, de lo contrario el AplicaSalida les asignará ‘SIN LOTE’ o ‘SIN SERIE’.
Si el artículo es un Juego, automáticamente se registran los renglones de sus componentes de acuerdo a la definición del juego.

Restricción: Si hay algún componente del juego que tenga seguimiento por lotes o por Series, se le asigna ‘SIN LOTE’ o ‘SIN SERIE’, según sea el caso.

Advertencia: Debido a la restricción anterior, no se recomienda utilizar esta Api para dar salida a Juegos No almacenables que contengan componentes importados de seguimiento por lotes o series ya que la asignación de los pedimentos no podrá ser realizada.
RenglonSalidaSeries(ClaveSerie: PChar): Integer; stdcall;

Descripción

Registra la salida de los números de serie del artículo del renglón recién registrado en la salida. Esta función se debe llamar una vez por cada número de serie.

Parámetros

ClaveSerie. Número de serie al que se le dará salida.

Valor de retorno

0 = Alta exitosa.

1 = No hay renglón de artículo de series en proceso.

2 = Clave del número de serie incorrecta.


3 = Este número de serie ya se encuentra registrado en este renglón.

4 = La clave excede el valor máximo de caracteres permitido.

5 = La clave no fue indicada.

6 = El número de consecutivos excede al número de unidades pendientes de serializar del renglón.
7 = La clave del número de serie indicada no esta registrada.

98 = Alguno de los datos foráneos de la salida está siendo modificado por otro usuario.
99 = Error de Api Básica.

Notas
La salida de números de serie sólo es aceptada si el artículo que se especificó en RenglonSalida tiene seguimiento por Series.

RenglonSalidaLotes(ClaveLote: PChar; Unidades: Double): Integer; stdcall;

Descripción

Registra el o los lotes a los que pertenecen las unidades del artículo del renglón recién registrado en la salida. Esta función se debe llamar una vez por cada lote diferente.

Parámetros

ClaveLote. Clave del lote del cual se dará salida a las unidades.

Unidades. Unidades del lote.

     0 = asignar el resto aun no especificado de las unidades del renglón.

Valor de retorno

0 = Alta exitosa.

1 = No hay renglón de artículo de lotes en proceso.

2 = Clave del lote incorrecta.


3 = Este lote ya se encuentra registrado en este renglón.

4 = La clave excede el valor máximo de caracteres permitido.

5 = La clave no fue indicada.

6 = Valor de unidades fuera de rango.
7 = Las unidades del lote exceden a las unidades del renglón. 

8 = La clave del lote indicada no esta registrada.

98 = Alguno de los datos foráneos de la salida está siendo modificado por otro usuario.

99 = Error de Api Básica.

Notas

La salida de lotes sólo es aceptada si el artículo que se especificó en RenglonSalida  tiene seguimiento por Lotes.

AplicaSalida: Integer; stdcall;

Descripción

Finaliza o hace definitiva la nueva salida recién registrada con las funciones NuevaSalida y RenglonSalida.
Valor de retorno

0 = Alta exitosa.

1 = No hay salida en proceso.

2 = No se han registrado renglones a la salida.

3 = No se puede aplicar el documento debido a  que algunos artículos quedarían con existencia negativa.
98 = Alguno de los datos foráneos de la salida está siendo modificado por otro usuario.

99 = Error de Api Básica.

Notas

El chequeo de las reglas Microsip en cuanto a las existencias negativas sólo se realiza si no se deshabilitaron éstas mediante la función SetReglasInventarios.

A las unidades de artículos de la Salida con seguimiento por lotes o series para las cuales no se indicó su lote o serie, se les asigna la clave especial ‘SIN LOTE’ o ‘SIN SERIE’ según sea el caso.
Si el concepto es una salida por traspaso se generan los movimientos necesarios de entrada por traspaso en el almacén destino.

Al terminar de aplicar la salida se hace Commit a la transacción interna que se utiliza para escribir documentos de Inventarios.

Pasos para registrar entradas

Los siguientes son los puntos importantes a tomar en cuenta al desarrollar un programa que agrega entradas a la base de datos de empresa Microsip. Para agregar salidas el procedimiento es muy similar.

· Establecer la forma de manejar los errores

En este caso optaremos por que NO se levanten excepciones cuando ocurran los errores, sino que estaremos checando si hubo error después de cada llamada a las funciones de la Api.

inSetErrorHandling(0,0)

· Escribir un procedimiento para checar errores.

Este procedimiento será llamado después de cada llamada a cualquier función de la Api.

Procedure ApiError(BookMark: string);

Var ErrorMessage: array[0..255] of Char;

Begin

If inGetLastErrorMessage(ErrorMessage)<>0 then

Begin

  // Mostramos el mensaje de error al usuario

  ShowMessage(ErrorMessage + #13 + ‘Lugar ==> ‘ + BookMark);

  // Desconectamos toda base de datos

  DBDisconnect(-1);

  // Terminamos la ejecución de la aplicación

  Application.Terminate;

End;

End;

· Establecer la conexión a la base de datos de la empresa.

Aquí depende del estilo de la aplicación, pero lo normal es solicitar al usuario su clave y su password y luego intentar hacer la conexión como sigue:

· Al inicio del programa, crear los objetos necesarios:

DBEmpresa := NewDB;

trnEmpresa := NewTrn(DBEmpresa,3);

· Hacer la conexión:

Error := DBConnect(DBEmpresa, DBFileName, Usuario, Password);

If Error <> 0 Then

Begin

  // Si no fue error por mal usuario o password, terminar el programa

  If Error <> 4 then ApiError(‘al conectar la empresa’);

   ShowMessage(‘El usuario o el password son incorrectos’);

   --- en este punto la aplicación decide qué hacer, si terminar la ejecución o volver

        a preguntar usuario y password para un reintento. ---

End; // if Error <> 0

Nota: DBFileName es el nombre de la base de datos incluyendo ruta, por ejemplo, ‘C:\Microsip datos\Empresa.fdb’.
· Establecer la base de datos para la Api de Inventarios.

SetDBInventarios(DBEmpresa);

ApiError(‘1’);

· Establecer la conexión a la base de datos Metadatos para checar la compatibilidad.

· Al inicio del programa, crear los objetos necesarios:

DBMetadatos := NewDB;

trnMetadatos := NewTrn(DBMetadatos, 3);

· Hacer la conexión:

DBConnect(DBMetadatos, MetadatosFileName, Usuario, Password);

ApiError(‘al conectar al Metadatos’);
Nota: MetadatosFileName es el nombre de la base de datos Metadatos incluyendo ruta, por ejemplo, ‘C:\Microsip datos\System\Metadatos.fdb’.
· Checar la compatibildad entre esta Api y la base de datos de la empresa.

ChecaCompatibilidadInventarios (DBMetadatos);

ApiError(‘1’);

· Desconectar el Metadatos (ya no lo necesitamos).

DBDisconnect(DBMetadatos);

ApiError(‘2’);

· Registro de entradas.
Los pasos anteriores son todos de inicialización del programa; una vez completados con éxito, se pueden registrar entradas con los siguientes pasos.

· Iniciar el encabezado de la entrada.

NuevaEntrada (…);

ApiError(‘100’);

· Agregar los artículos a la entrada.

RenglonEntrada (…);

ApiError(‘101’);

Si el artículo es importado, indicar el pedimento:

RenglonEntradaPedimento(…);

ApiError(‘102’);

Si el artículo tiene seguimiento por Lotes, registrar los lotes llamando una o más veces a:

RenglonEntradaLotes(…);

ApiError(‘103’);

Si el artículo tiene seguimiento por Series, registrar las series llamando una o más veces a:

RenglonEntradaSeries(…);

ApiError(‘104’);

Repetir esta secuencia por cada artículo de la entrada.

· Aplicar la entrada.

Una vez registrados todos los artículos de la entrada, ésta se aplica para hacerla definitiva y afectar saldos, existencias, estadísticas, etc.

AplicaEntrada (…);

ApiError(‘105’);

Después de esto se puede iniciar el registro de otra entrada.

· Antes de cerrar el programa, desconectar toda base de datos.

Este código debe ir en el evento que se lanza antes de cerrar la forma.

DBDisconnect (-1);

ApiError(‘106’);
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