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1. Jak zacza¢

tadowanie szachownicy

Przy pierwszym uzyciu Pegasusa zaleca sie petne natadowanie baterii. Aby jg natadowa¢, podtacz kabel
fadujacy do odpowiedniego adaptera lub portu USB w komputerze. W celu najszybszego ftadowania
zalecamy korzystanie z przejsciéwek do telefonu. Dowolna standardowa tadowarka do telefonu (wyjscie

5V) bedzie odpowiednia.

Wiaczanie szachownicy
Nacisnij przycisk “ON/OFF" z boku szachownicy, aby ja wiaczy¢ [Patrz rysunek 1]. Podczas uruchamiania
zobaczysz krétkg animacje LED na polach d4, d5, e4 i e5. Po zakoriczeniu animacji Pegasus jest gotowy
do uzycia.

Rysunek 1. Przycisk “ON/OFF".

Wylaczanie szachownicy

Jesli chcesz wylgczy¢ Pegasusa, nacisnij przycisk
“ON/OFF" przez trzy sekundy. Rozpocznie

sie animacja LED. Po zakonczeniu animacji
szachownica jest catkowicie wytaczona.

Ustawianie bierek szachowych

Zanim rozpoczniesz gre, ustaw bierki na planszy
w pozycji startowej [Patrz rysunek 1 2]. Zapewnia
to prawidtowa synchronizacje z platforma
internetowa, z ktdrg sie pofaczysz.

Rysunek 2. Pozycja poczatkowa.



Instalacja aplikacji DGT Chess

Aby gra¢ w szachy korzystajac z Pegasusa, potrzebujesz aplikacji DGT Chess na swoim urzadzeniu
mobilnym. Mozesz jg pobrac ze sklepu Google Play lub Apple Store. Wyszukaj termin “DGT Chess” (DGT
Chess). Po instalacji aplikacja przeprowadzi Cie przez proces wdrozenia, ktory pozwoli Ci skonfigurowac
aplikacje zgodnie z Twoimi preferencjami. Nastepnie mozesz utworzy¢ gre.

Uruchamianie kreatora instalacji aplikacji DGT Chess
Przed uruchomieniem kreatora instalacji:
1. Najpierw upewnij sie, ze masz konto na platformie szachowej, na ktérej chcesz grac. np. Lichess,
Chess24, Chess.com.
2. Wiacz Bluetooth na swoim urzadzeniu mobilnym.
3. Upewnij sig, ze Pegasus jest wigczony.
4. Upewnij sie, ze opcja skanowania Bluetooth w urzadzeniu mobilnym jest wigczona.

Wyb6r platformy szachowej — o
Aplikacja DGT Chess umozliwia podtaczenie
urzadzenia mobilnego do réznych platform ol oo o
szachowych. Wybierz platforme szachowa w
aplikacji DGT Chess [Patrz rysunek 3]. Aplikacja
DGT Chess poprosi Cie o pozwolenie na dostep do
Twojego konta platformy szachowej. Otworzy sie &
okno, w ktérym bedziesz mégt zalogowac sie na
to konto. Wystarczy to zrobi¢ tylko raz. 4

Uwaga:

1. Przeciwnicy, z ktérymi grasz, rodzaje gier
i lokalizacja rejestracji ocen zalezg od
platformy, z ktorg sie faczysz.

2. Nie przechowujemy zadnych danych
osobowych ani danych konta w aplikacji
DGT Chess.

3. Granie przez Chess.com jest mozliwe tylko
bezposrednio przez aplikacje Chess.com.
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Podtaczanie szachownicy do aplikacji DGT Chess Rysunelc3. Ment

Po wybraniu platformy musisz réwniez wybra¢ plansze Pegasus. W tym celu musisz zezwoli¢ aplikacji
DGT Chess na korzystanie z funkgji Bluetooth Twojego urzadzenia mobilnego.

1. Nacisnij“Szukaj".
Pojawi sie okno z potwierdzeniem, w ktérym mozesz dokonac autoryzacji. Na ekranie “Dostepne
urzqdzeni” zobaczysz wszystkie urzadzenia Bluetooth w Twojej okolicy, w tym Pegasusa.

2.  Wybierz szachownice Pegasus na ekranie “Dostepne urzqdzenia”. Gdy wybierzesz szachownice,
aplikacja DGT Chess potaczy sie automatycznie.

Pegasus nie jest widoczny w aplikacji, co moge zrobic?

Jesli szachownica nie jest widoczna, sprawdz, czy szachownica jest wigczona oraz czy nie jest
podtaczona do innego urzadzenia mobilnego. Jesli szachownica jest dostepna do podtaczenia, z boku
szachownicy zobaczysz migajaca powoli niebieskg diode LED. Od$wiez menu wyboru szachownicy,
naciskajac przycisk “Odswiez"

Jak zmienic¢ wybranq platforme lub urzqdzenie

Na ekranie gtdéwnym widoczne jest potaczenie z wybrana platforma i Twoim Pegasusem. Kliknij tacza,
jesli chcesz zmieni¢ platforme lub przetaczy¢ sie na inne urzadzenie DGT. Mozesz takze uzy¢ przyciskow
nawigacyjnych u dotu ekranu [Patrz rysunek 3].



Tworzenie gry

Nacisnij “Utwdrz gre’; aby rozpoczqc gre. W
sekgji " Utworz gre” mozesz wybrac

typ gry i zmieni¢ dowolne ustawienia

dla wybranego typu gry. Po zakoriczeniu
wszystkich ustawien nacisnij “Graj!"

Gdy przeciwnik zostanie znaleziony,
aplikacja automatycznie otworzy “Ekran
zegara szachowego” [Rysunek 4]. Ekran
wyswietla cyfrowy zegar szachowy. Kota
wokot zegara odpowiadajg pozostatemu
czasowi gry. Czerwone koto pokazuje, czyj
ruch ma nastapic.

W trybie portretowym na dole ekranu
wyswietlany jest Twoj wiasny zegar. W
trybie poziomym Twoj zegar jest po prawej
stronie. Mozesz zmienic te pozycje w menu
ustawien.

Przesun palcem w prawo, aby przejs¢ do
“Ekranu szachownicy cyfrowej" [Rysunek 5].
Na tym ekranie widoczna jest szachownica
z pozycjami bierek w czasie rzeczywistym i
Lista ruchow.

Menu ustawieri

Natadow. baterii

Pozostaly czas
przeciwnika

Ozn. Czarne/Biate

N. uzyt. przeciwnika
Ocena ELO przec.
Twoj pozostaly czas

(Zegar zmienia si¢ na czerwony dla
gracza, ktéry wykonuje ruch)

Ozn. Czarne/Biate
Twoja n. uzytkownika

Twoja ocena ELO

Szybkie dziatania
(Dostepne dziatania zaleza
od wybranej platformy).

Ustawnienia

Poziom baterii szachow

Lista ruchow
Ozn. Czarne/Biate

N. uzytkownika przeciwnika

Ocena ELO przeciwnika

Pozostaty czas przeciwnika

Szachownica

Ozn. Czarne/Biate

Twoja n. uzytkownika
Twoja ocena ELO

Twdj pozostaly czas
(Zegar - czerwona linia dla
wykonujacego ruch)

Przyciski szybkich dziatan
(Mozliwe dziatania zaleza od
wybranej platformy.)
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Rysunek 4. Ekran zegara szachowego.
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Rysunek 5. Ekran szachownicy cyfrowej.




2. Jak gra¢ w gre na Pegasusie

Spiegazione degli anelli LED

Migajace diody LED stuza do potwierdzania Twoich ruchéw i wskazywania ruchéw przeciwnika.

Gdy wykonasz ruch, pole, na ktérym stawiasz bierke na chwile sie podswietli. Pegasus daje Ci w ten
sposob znag, ze szachownica rozpoznata Twdj ruch. Twoj ruch jest rowniez przekazywany do platformy
internetowej, na ktérej grasz. Kontra-ruch przeciwnika jest wskazywany przez miganie na zmiane

pola startowego i pole docelowego danej bierki. Przesun bierke przeciwnika na pole docelowe, a pola
przestana migac. Teraz mozesz wykona¢ swdj kolejny ruch.

Wykonywanie ruchu przeciwnika we wiasnym czasie

Pamietaj, ze czas potrzebny na przesuniecie bierki przeciwnika jest odliczany od Twojego czasu gry. Gdy
tylko ruch przeciwnika zostanie zarejestrowany przez aplikacje DGT Chess, rozpocznie sie Twoja kolej i
Twdj czas bedzie odliczany.

Znaczenie diod LED z boku szachownicy

Znaczenie Kolor Wzorzec Czas trwania
Wiaczanie* Biaty Podwdjne mign <1 sekunda
Wyszuk. potaczenia Bluetooth Niebieski @ | Miganie Ciagty
Connessione Bluetooth effettuata | Niebieski @ Ciagty 3 sekundy
Szachownica jest wiaczona Brak -

Niski stan baterii Pomar ® | Miganie Ciagty
tadowanie baterii Pomar ® | Ciagly Ciagty

Bateria petna Zielony @ | Ciagly Ciagly
Krytycznie niski poziom baterii Czerwony ® | Miganie Ciagtly
Wylaczanie szachownicy**# Biaty Potréjne wolne migniecie 3 secondi

Tabela 1. Znaczenie diod LED.

* Diody LED szachownicy dziatajg wg wzorca startowego podczas wtaczania szachownicy.
# Diody LED szachownicy dziatajg wg odwréconego wzorca startowego podczas wytgczania
szachownicy.
**Szachownice mozna wytaczyc¢ na 3 sposoby:
1. Wylaczy¢ w aplikacji
2. Przytrzymujac przycisk “OFF" przez 3 sekundy
3. Samoczynnie po 30 minutach bezczynnosci

Jak przesuwac bierki szachowe
Bierki mozna przesuwac tak, jak na normalnej szachownicy. Nie trzeba naciskac pél.

Co sie dzieje, jesli bierki przesuwane s zbyt wolno
Jesli bierka zostata przesunieta zbyt wolno (np. powoli przesunieto wieze po szachownicy), mozliwe jest,
ze ruch zostanie wykryty na ktéryms z p6l pomiedzy polem poczatkowym a docelowym. Poniewaz taki
ruch zostat wystany na platforme, nie mozna go pdzniej poprawic. Jesli ten problem czesto sie powtarza,
zalecamy jedno z nastepujacych rozwigzan:

® Szybsze przenoszenie bierek na ple docelowe.

e Podnoszenie bierek podczas kazdego ruchu.



Najlepszy sposéb zbijania bierek

Szachownica rejestruje ruch bierek wykrywajac, ze bierka zostata zdjeta z pola i ze nastepnie pojawita
sie na innym polu. Najbardziej niezawodnym sposobem na odnotowanie zbicia bierki jest najpierw
podniesienie bierki atakowanej i zdjecie jej z planszy, a nastepnie umieszczenie na tym samym polu
bierki atakujacej [Patrz rysunek 6]. Pole docelowe musi by¢ puste przez co najmniej 0,2 sekundy przed
umieszczeniem na nim nowej bierki.

Rysunek 6. Przechwytywanie kawatkow.

Co sie dzieje w przypadku niedozwolonego lub nieprawidtowego ruchu

Jesli wykonasz ruch, ktéry nie jest dozwolony przez przepisy szachowe, pole startowe i pole docelowe
zaczng migac. Aplikacja wyswietli komunikat: “Szachownica dziata nieprawidtowo, popraw potozenie
bierek.” Miganie ustapi, gdy bierka zostanie umieszczona z powrotem na wtasciwym polu. Wasciwg
pozycje bierki mozesz sprawdzi¢ sprawdzajac szachownice w aplikacji lub liste PGN na drugim
ekranie gry. To samo dzieje sig, jesli pozycja bierek na szachownicy nie odpowiada pozycji bierek
zarejestrowanych przez platforme szachowa.

Wskazywanie dtugiej i krotkiej roszady

Dtuga roszada jest wskazywana na wyswietlaczu przez 0-0-0, a krétka roszada przez 0-0. Ruchy te
wykonuje sie, przesuwajac najpierw Kréla o dwa pola, a nastepnie wieze. Jesli jako pierwsza przesuniesz
Wieze, ruch zostanie rozpoznany jako ruch Wiezy i nie bedzie mozna wykonac ruchu Krélem.

Promocja Piona

Kiedy Pion dotrze na druga strone szachownicy, nastepuje jego promocja na inna wybrang przez Ciebie
figure. Piona mozesz promowac na Skoczka, Gonca, Wieze lub Hetmana. Aplikacja DGT Chess wyswietli
Ci dostepne figury, sposréd ktdrych mozesz wybierac. Aby promowac Piona na figure, wybierz wybrang
figure i nacisnij przycisk “OK". Ekran wyboru zniknie i bedziesz mdgt kontynuowac gre. Po wybraniu
odpowiedniej figury w aplikacji DGT Chess, mozesz zdja¢ Piona z planszy, umiesci¢ na tym samym polu
nowa figure, a nastepnie kontynuowac gre.

W menu ustawien mozesz wiaczy¢ opcje “Automatyczna promocja na Hetmana". Jesli ta opcja jest
aktywna, okno promocji Piona nie bedzie sie pojawia¢, a Pion po dotarciu na druga strone szachownicy
bedzie automatycznie promowany na Hetmana.



Zakonczenia gry

Gre wygrywasz, jesli to Ty zamatowate$ przeciwnika, natomiast przegrywasz, gdy przeciwnik zamatowat
Ciebie. Inne powody do zakonczenia gry to remis, pat lub brak materiatu do zamatowania przeciwnika.
Aplikacja pokaze wynik gry.

Mat
Mat jest oznaczony jako 1-0 (wygrana Biatych) lub 0-1 (wygrana Czarnych). Na ekranie pojawi sie
komunikat “Mat".

Pat

Gra konczy sie remisem, jesli gracz wykonujacy ruch nie ma mozliwosci wykonania zadnego
dozwolonego ruchu, jednak jego Krdl nie jest szachowany. W takiej sytuacji gra koriczy sie “Patem”.
Wynikiem gry jest remis. Na ekranie pojawi sie komunikat “Pat".

Remis
Gra moze takze zakoriczy¢ sie remisem. Na ekranie wyswietli sie “¥2 - 2" oraz stowo “Remis".

Rozpoczecie nowej gry
Jesli chcesz rozpocza¢ nowa partie, umies¢ wszystkie figury szachowe na pozycji startowej. Nastepnie
przejdz do ekranu gtéwnego w aplikacji i nacisnij przycisk “Utwérz gre”.

Zapisywanie PGN

Jesli chcesz pobrac, wyeksportowac lub przesta¢ PGN, musisz to zrobi¢ przed rozpoczeciem nowej gry,
poniewaz Pegasus nie przechowuje zadnych danych. Po rozpoczeciu nowej gry nie bedziesz w stanie
odzyskac PGN.

Po rozegraniu gry zobaczysz opcje udostepnienia PGN w prawym dolnym rogu ekranu. Mozesz
skopiowac¢ PGN do aplikacji wykonujacej notatki lub udostepnic¢ go znajomym przez WhatsApp lub
e-mail.

3. Bateria

tadowanie

Szachownica posiada wewnetrzna baterig, ktora wystarcza na okoto 10 godzin. Czas zalezy od liczby
ruchéw i szybkosci, z jaka grasz. Szachownica bedzie migac¢ na pomarariczowo, gdy bateria bedzie
natadowana tylko w 25%. Przy 5% szachownica bedzie miga¢ na czerwono.

Oszczedzanie energii

Jesli szachownica nie bedzie podtaczona do Bluetooth przez 30 minut, szachownica wytaczy sie
automatycznie, aby oszczedzac energie. Jesli szachownica jest podtaczona do Bluetooth, ale nie jest
uzywana, pozostanie wigczona.

4. Konserwacja i wsparcie

Zarejestruj swoj produkt
Zarejestruj swojego Pegasusa na naszej stronie internetowej, aby uzyskac gwarancje i otrzymywac
przyszte aktualizacje.

Czyszczenie produktu
Pegasus wykorniczony jest wysokiej jakosci folig z nadrukiem szachownicy. Traktuj produkt odpowiednio,
aby cieszy¢ sie dtugoletnim uzytkowaniem. Do czyszczenia szachownicy uzywaj zwilzonej miekkiej



szmatki. Nie uzywaj Sciernych ptynéw czyszczacych.

Przywracanie ustawien fabrycznych
Mozliwe jest zresetowanie Pegasusa do ustawien fabrycznych. W niektorych przypadkach moze to
rozwigzac¢ problemy z wykrywaniem. Upewnij sie, ze DGT Pegasus jest w petni natadowany i wytaczony.
Aby zresetowac urzadzenie:

e  Zdejmij wszystkie bierki z szachownicy.

o Nacisnij i przytrzymaj przycisk “ON/OFF", az cztery srodkowe diody LED zaczna szybko migac.

o DGT Pegasus zostat przywrédcony do ustawien fabrycznych i jest gotowy do gry.

Jesli po wykonaniu tych czynnosci szachownica nadal nie dziata, skontaktuj sie z pomoca techniczna.

Gwarancja

Pegasus spetnia najwyzsze wymagania jakosciowe. Jesli Twdj Pegasus, pomimo starannego doboru
czesci, materiatow, produkgji lub transportu, wykaze usterke w ciggu pierwszych dwoch lat od zakupu,
skontaktuj sie ze sprzedawca. Gwarancja jest wazna tylko wtedy, gdy produkt jest uzywany w rozsadny i
ostrozny sposob, do ktorego jest przeznaczony. Gwarancja traci waznos¢ w przypadku nieprawidtowego
uzytkowania produktu lub dokonania nieautoryzowanych préob modyfikacji bez uprzedniej pisemne;j
zgody dziatu pomocy DGT lub jednego z autoryzowanych Centréw Serwisowych DGT. Lista Centréw
Serwisowych znajduje sie na stronie internetowej DGT.

5. Zastrzezenie

Digital Game Technology (DGT) dotozyt wszelkich staran, aby informacje zawarte w tej instrukcji byty
prawidtowe i kompletne. Nie ponosimy jednak odpowiedzialnosci za jakiekolwiek btedy lub pominiecia.
DGT zastrzega sobie prawo do zmiany specyfikacji sprzetu i oprogramowania opisanego w niniejszej
instrukcji bez wczesniejszego powiadomienia. Zadna cze$¢ niniejszej instrukcji nie moze by¢ powielana,
przesyfana ani ttumaczona na jakikolwiek jezyk, w jakiejkolwiek formie i w jakikolwiek sposéb, bez
uprzedniej pisemnej zgody DGT.

6. Dodatkowe informacje
Jesli masz jakiekolwiek pytania, ktore nie zostaty omdéwione w tej instrukcji, zapoznaj sie z czesto

zadawanymi pytaniami w sekcji pomocy na naszej stronie internetowe;j. Jesli nie mozesz znalez¢
rozwigzania w sekcji FAQ, skontaktuj sie z dziatem wsparcia DGT.



