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Introduccion

Estimado amigo de computadores de ajedrez DGT.

Enhorabuena por la compra de uno de los computadores de ajedrez mas sofisticados que existen en el
mundo. Revelation es una obra de arte del ajedrez por computador hecho al estilo tradicional, de madera'y

diseflado para una experiencia 6ptima al jugar al ajedrez .

Revelation estd desarrollado y creado por una empresa conjunta formada por “Phoenix Chess Systems” y
“Digital Game Technology” en Holanda. El Tablero de madera se fabrica en Espafna por el famoso fabricante
de tableros de ajedrez “Rechapados Ferrer” y estd equipado con reconocimiento individual de piezas y luces

LED incrustadas para indicar las jugadas del computador interno.

Se incluyen multiples motores de ajedrez comerciales y programas gratuitos extra-fuertes que le dan una
gran diversidad en el juego de ajedrez computarizado con niveles de ELO que pueden alcanzar 3000+ o
mas. Beneficiese de actualizaciones del firmware y de nuestro servicio completo de garantia, al registrar su

producto en www.digitalgametechnology.com

Revelation le da la posibilidad de jugar contra los motores de ajedrez mas potentes del mundo y tiene

muchas otras caracteristicas que mejoraran en gran medida su experiencia en el juego del ajedrez:

Analice sus partidas con la ayuda de los motores de ajedrez mas famosos.

Campeones Mundiales del pasado: Emule Motores Retro de los 80 y los 90 (opcional).
Juegue contra oponentes en Internet bajo plataformas de ajedrez online basadas en Web.
Transmita sus propias partidas en directo a través de Internet.

Engines: Komodo, Hiarcs, Shredder and many more!

Gracias por elegir Revelation. j Le deseamos muchas horas de diversion llenas de desafios al ajedrez !

Contenido de la caja
En la caja encontrara los siguientes componentes:
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- Computador de ajedrez Revelation.

- Adaptador de corriente.

- Una bolsa de lona hecha a medida con una bolsa de tela para la proteccién del tablero.

- Un conjunto de 34 piezas electronicas DGT incluyendo las dos damas extras, una de cada color.
- Este manual de Revelation.

Manipulaciéon y Mantenimiento

Para garantizar el funcionamiento 6ptimo de Revelation por favor manténgalo alejado de grandes
televisores (plasma), dispositivos de energia eléctrica, sefales eléctricas u objetos metalicos cuando el
sistema esté en funcionamiento. Pueden interferir con los sensores de la placa. Si Revelation tiene
problemas con el reconocimiento de las piezas, por favor compruebe que el tablero no se apoya sobre una
base metalica grande o compuesta por elementos metalicos grandes.

La luz del dia puede causar decoloracion del tablero y de las piezas cuando se mantienen durante mucho
tiempo expuesto al sol. Después de su uso por favor, guarde el tablero y las piezas en la bolsa protectora de
tela suministrada. La bolsa de tela protege el tablero Revelation, ciérrela con el velcro para no dafar los
laterales y la superficie del tablero.

Recomendamos usar un pafo de microfibra seco para limpiar Revelation. Evite el uso de productos de
limpieza agresivos, pueden desgastar la superficie lacada. La limpieza de la placa frontal metdlica y la
pantalla se debe hacer con productos utilizados para televisores o pantallas de computador

Calidad

Este producto Unico se hace a partir de diferentes materiales todos especificamente seleccionados para
obtener la maxima calidad. El tablero y los laterales se realizan a mano (parcialmente) en madera natural o
chapada y pueden presentar pequefas imperfecciones. Las piezas de ajedrez de madera son realizadas a
mano y pueden variar ligeramente del modelo de las imagenes anunciadas asi como tener pequefas
imperfecciones. Estas imperfecciones son parte de la manipulacién y fabricacién, y como tal, no pueden
evitarse completamente.

Modos de uso
Revelation es un producto de ajedrez versatil y tiene diferentes modos de uso:

1. Modo normal: Revelation se inicia en modo normal. En este modo usted podra jugar una
partida estandar contra los motores incluidos en Revelation. Este es también el modo de juego
mas fuerte, los motores nativas puede alcanzar altos niveles de ELO de hasta 3000+.

2. Modo de Tablero DGT Bluetooth: Revelation se pone en marcha en un modo en el que se
comporta como un tablero electronico DGT Bluetooth. Para este modo debe instalar los
controladores en su PC con sistema operativo Windows. Este modo se inicia después de
mantener A justo antes de que el LED derecho debajo de la casilla h1 se ilumine y hasta que el
sistema se haya iniciado completamente.

3. Modo Emulador: Si adquirié esta funcién adicional se puede jugar contra emulaciones de los
ganadores del campeonato del mundo durante los anos 80 y 90 del siglo pasado. Este modo se
inicia después de mantener v justo antes de que el LED derecho debajo de la casilla h1 se
ilumine y hasta que el sistema se haya iniciado completamente.
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Inicio Rapido

General

Los movimientos en Revelation se hacen desplazando las piezas de ajedrez sobre el tablero sensorial. Los LEDs
indican el movimiento realizado por el computador mediante la iluminacion de las casillas. Para manejar Revelation
hay 6 teclas. Con el sistema de menus en la pantalla se pueden controlar todas las funciones de Revelation con
dichas teclas. Revelation tiene una memoria permanente que puede guardar la mayoria de los datos del usuario,
incluso estando el sistema apagado. Diferentes sonidos pueden indicar diferentes eventos. El sonido también se
puede desconectar.

Revelation se suministra con una bolsa de lona personalizada para almacenar Revelation, las piezas de ajedrez y la
fuente de alimentacién. Una bolsa de tela se incluye para una mayor proteccién de la propia Revelation.

Arranque del Sistema

La energia es proporcionada por un adaptador de corriente regulable de 12 voltios. Se recomienda
encarecidamente utilizar inicamente el adaptador suministrado. Para las tomas de corriente que se utilizan en otros
paises se incluye un adaptador. El adaptador acepta una tensién de red entre 110 - 240 voltios.

Revelation se pone en marcha automaticamente cuando se inserta el conector de alimentacién.

Revelation a continuacidén mostrard una linea inferior de LED’s para indicar diferentes etapas del arranque. El LED
derecho abajo de la casilla h1 indica que el sistema ha empezado de una manera correcta.

Revelation depués mostrara la pantalla de inicio para jugar una partida.
' if: Revelation II U .53

Nota: El nimero de versién puede ser diferente tras cada actualizacion del software.
Después de la colocacién de las piezas en la posicion inicial (como se indica en el tablero en miniatura en la
pantalla) puede hacer inmediatamente el primer movimiento y empezar a jugar.

Apagado de sistema

Puede apagar el Revelation manteniendo pulsadas las teclas CLEAR y ENTER de manera simultanea durante 2 - 3
segundos, después el sistema pasara al modo de espera. La pantalla se oscurece, y el LED de la izquierda abajo de la
casilla a1 indica que el sistema se ha apagado. Revelation se pondra en marcha de nuevo si se mantiene ENTER
durante 1 a 2 segundos.

Si pulsa CLEAR y ENTER durante 2 segundos y el LED en la esquina inferior izquierda es el Unico que se enciende,
entonces se puede desconectar de forma segura del conector de alimentacion.

Movimiento de las piezas
El tablero contiene la tecnologia de reconocimiento de piezas DGT. Esto significa que el Revelation reconoce y sabe
qué piezas se sitlan en cada casilla.



Informacion de los LED
Los LEDs pueden formar diferentes patrones alrededor de una o mas casilla, en la tabla siguiente se explican los
diferentes patrones.

4 esquinas de una casilla parpadean Se espera una pieza en esta casilla, mueva o coloque la pieza
rapidamente. correcta en la casilla. La pantalla indicara que pieza se trata.
4 esquinas de 2 casillas parpadean La pieza de una de las casillas que parpadean debe ser
rapidamente. movida a la otra casilla que parpadea.

2 casillas ocupadas parpadean pero una La pieza de la casilla que parpadea mas lento debe ser

mas rapida que la otra. capturada por la pieza de la casilla que parpadea mas rapida.
2 esquinas opuestas de una casilla La pieza que ocupa esta casilla esta colocada

parpadean alternativamente en cruz. incorrectamente.

Si el sonido esta conectado, usted podra escuchar los siguientes patrones de sonidos:

beep corto El computador realiza un movimiento
beep corto El jugador realiza un movimiento legal
doble beep corto como “di-dah” El jugador realiza un movimiento ilegal
doble beep corto como “dah-di" El jugador realiza el movimiento esperado

No es necesario en realidad que mueva la pieza del oponente antes de hacer su siguiente movimiento. Puede mover
las piezas del oponente en cualquier momento que sea conveniente para usted. Los LEDs en el tablero seguiran
parpadeando hasta que todas las piezas estén en sus casillas esperadas (destino). Usted puede comprobar esto
comparando la posicién en el tablero real con la posicién en la pantalla. Evidentemente, usted sélo podra realizar
su proximo movimiento después de que el oponente haya decidido qué movimiento va a hacer. En otras palabras,
no se puede jugar mas de un movimiento por turno.

Para familiarizarse con Revelation se pueden jugar algunas partidas sin cambiar la configuracion. El motor estandar
es elegido y el computador utilizara 15 segundos de tiempo medio para pensar por movimiento.

Por favor, tenga cuidado de colocar las piezas con precisién en las casillas, los sensores de la placa puede que no
reconozcan una pieza si queda fuera de la casilla. Si se juega un movimiento ilegal Revelation no ejecutara el
movimiento, pero le mostrara el patron de LEDs rapidos para indicar que el movimiento debe volverse atras.

La captura de piezas se pueden realizar de diferentes maneras, pero se aconseja quitar primero la pieza que se esta
capturando y luego realizar su movimiento. Si Revelation captura una de sus piezas se puede utilizar el mismo
método. Si la manipulacién de las piezas se realiza en la secuencia errénea o demasiado rapido para que Revelation
entienda lo que el jugador tiene la intencién de hacer, coloque todas las piezas como se indica en la pantalla. Desde
esta posicidon puede sequir la partida.

Recuerde que la pantalla muestra la posicion que el motor ha calculado. Si no se mueven todas las piezas
correctamente puede haber diferencias entre la posicion en la pantalla y la posicién en el tablero real.

Si ve patrones de LEDs que no puede comprender, por favor, ajuste las piezas en el tablero real igual a como se
muestran en la pantalla.

Recuperar (Volver atras movimientos)

Revelation le permite volver atras los movimientos, pero sélo después de que el computador haya hecho su
movimiento. Primero espere el movimiento del computador y a continuacién coloque la pieza que el computador
quiere mover en la casilla de destino. A continuacion, péngala de nuevo en su casilla de origen. La pantalla le
indicard RECUPERAR activo (TAKEBACK Active).

Esta imagen muestra que el caballo en la casilla ¢3 se puede volver a la casilla b1:
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Los LEDs en el tablero indicaran ahora su altimo movimiento, a continuacién, puede poner su pieza en la casilla
original. Ahora los LEDs indicaran el movimiento anterior realizado por el computador que también puede volver
atras y asi sucesivamente.

La ultima pieza que se vuelta atrds debe ser suya. A continuacién, pulse la tecla CLEAR. La pantalla mostrara
RECUPERAR No activo (TAKEBACK Not Active) y puede jugar su préoximo movimiento.

Si usted decide no volver atrds y seguir con la ultima accién, entonces debe pulsar ENTER para indicarle al
computador que debe hacer el siguiente movimiento. También puede activar RECUPERAR en la estructura del
menu, consulte la opcion basica RECUPERAR en esté manual para obtener mas detalles.

Nuevo juego automatico

Al colocar todas las piezas en la posicidn inicial, Revelation asumira que quiere iniciar una nueva partida y que
usted jugara con las piezas blancas. Al colocar las piezas negras y las blancas en posicién inversa, Revelation
asumird que desea iniciar la partida en dicha posicion inversa. De este modo usted puede jugar con las piezas
negras.

Por favor, tenga en cuenta que cuando se genera esta posicién desde posiciones especificas, puede ir, sin darse
cuenta, al modo RECUPERAR. Por ejemplo, si el juego era e2-e4y e7-e5y coloca de nuevo el pedndee5ae7y
luego e4 a e2, el sistema entrard en modo RECUPERAR. Usted tiene que presionar el tecla CLEAR para salir de este
modo. Entonces, el sistema llevara a cabo la nueva funcién de juego automatico.

Informacion y ajustes

Hay 6 teclas en el panel frontal. De izquierda a derecha son CLEAR, AV 4 > y ENTER. Esta notacion sera
utilizada en este manual.

Las teclas reaccionan tras 0,1 segundos de pulsacion, no pulse y suelte demasiado rapido.
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Si mantiene pulsado una de las teclas obtendra una repeticién de la funciéon de esa tecla. Tras pulsar una tecla
durante 3 segundos la frecuencia de repeticion se incrementara.

Las teclas A y W se usan para seleccionar otra opcién del mend.
En general la tecla ’ es para Si o Verdadero y el de la tecla <es para No o Falso.

Las teclas de ‘ y ’ no son circulares. Cuando vea Verdadero o si sélo se puede utilizar la tecla ‘para cambiar la
opcién a No o Falso.

En modo juego con la pantalla de informacién visible (el dltimo movimiento se mostrard) puede forzar al
computador para empezar a calcular el préximo movimiento para el lado que tiene el turno para jugar.

Esto significa que el computador también puede calcular el siguiente movimiento por usted. Esta funcién se hace
pulsando la tecla ENTER una vez. Al pulsar ENTER de nuevo se indicara el mejor movimiento calculado hasta
entonces.

Cuando el computador esté calculando su préximo movimiento, puede pulsar ENTER para forzar a Revelation para
mover inmediatamente. Se podra ver el mejor movimiento que se ha evaluado hasta ese momento. Cuando se pulsa
ENTER en el tiempo de reflexién del jugador humano se intercambiaran los bandos.

La Pantalla

El lado izquierdo de la pantalla muestra un tablero de ajedrez con la posicion de las piezas que es utilizada por el
motor de ajedrez. Cuando las piezas fisicas del ajedrez no se mueven correctamente la posicién en la pantalla puede
no ser la misma que la posicion en el tablero Revelation. LEDs intermitentes en el tablero indicaran las diferencias.
En la pantalla, las piezas de ajedrez con luz solida representan las piezas blancas, las piezas negras en la pantalla se
representan por las piezas mas oscuras con luz solo en su perimetro.

Las dos primeras lineas superiores muestran la informaciéon general. En la foto de abajo la primera linea indica la
jugada del computador. La segunda linea muestra una sugerencia para el jugador. Usted puede optar por desactivar
esta informacién si lo desea. (Ver Opciones avanzadas: ‘'OPCIONES DE MOTOR ‘' en esté manual para obtener mas
detalles).

Las lineas 3,4 y 5 dan informacién sobre el motor en 2 bloques (ver rectangulos marcados en amarillo).

El bloque de la izquierda muestra la variante actual que se calcula. Entre paréntesis se muestra el movimiento
esperado por el jugador humano (d2d3) seguido por los movimientos calculados por el computador.

01139k

04

En el bloque derecho se muestra el mejor movimiento evaluado para la posicién actual (calculo en curso). En este
ejemplo, la evaluacién calculada por el computador es -0,40 (1 pedn equivalente = 1,00). Esto significa que valora la
posicion favorable para el humano (un valor negativo significa desventaja para el computador).

La siguiente linea del bloque de la derecha muestra el movimiento que se esta ahora evaluando (e8g8) y que este
es el primer movimiento investigado en profundidad 11. El nimero 11 es la profundidad media de movimientos
que fueron completamente investigados. El nimero 30 indica que el motor también ha buscado 30 medios
movimientos de profundidad para posiciones especificas (en su mayoria variantes de captura).

La tercera linea del bloque de la derecha muestra el niUmero total de variaciones evaluadas/nodos por sequndo y
las variaciones evaluadas/nodos desde el movimiento actual. Si se afiade una K esto significa que el nimero esté en
multiplos de 1.000 nodos. Asi 2370K significa que 2 millones 370 mil variaciones han sido buscadas en total. Lo
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mismo se aplica a M para multiplos de 1.000.000 de nodos. El nUmero mas pequefio de 0119K significa que la media
de posiciones investigadas por segundos fue de 119000 variaciones.

Puede ocultar la informacién sobre el motor pulsando ‘ o] ’ La pantalla omite la informaciéon de célculo para que
pueda jugar sin conocer lo que el modulo esta calculando.

Los grandes digitos en la parte inferior de la pantalla muestran el tiempo transcurrido pensando, para el jugador
con las piezas blancas a la izquierda y para el jugador con piezas negras a la derecha. Estas cifras siempre
aumentaran.

Menu de paginas

Revelation tiene un menu circular que se divide en dos partes/niveles. Las primeras paginas del menu son las
opciones basicas. Son las utilizadas con mayor frecuencia. Habilitando OPCIONES (OPTIONS) puede extender todas
las paginas del menu que le permitira configurar las opciones avanzadas también.

Por defecto las opciones avanzadas NO estan habilitadas. Puede activarlas utilizando la ultima opcién basica:
OPCIONES (OPTIONS) y ajustarlas a Si. Con AyVSe puede navegar a través de las paginas del menu donde puede
utilizar las opciones bdasicas y, si estan habilitadas, las opciones avanzadas. La primera pagina del menu es la de la
informacién mostrada en la pantalla en si, por lo que si usted navega a través las opciones con los botones AV
, al final volverd a llegar a la pantalla de informacién.

Opciones Basicas

Opcion Basica: ‘NUEVA PARTIDA’

Pulsando ENTER en este menu, usted fuerza a una partida nueva. El tablero de la pantalla mostrara la posicién de
inicio (normal). Debe colocar las piezas de acuerdo con la pantalla. Pulsando CLEAR le llevara de nuevo al modo de
juego de la partida actual.

Opcion Basica: ‘INDICAR POSICION’ (Configurar posicion)
EOEYINDICAR POSICION

i, 1 0,

En este modo se puede configurar una nueva posicién de las piezas en el tablero. Tras pulsar la tecla ENTER
Revelation explorara el tablero para reconocer las piezas y su posicion en el tablero.

Importante: El color de la Ultima pieza que reconoce el motor sobre el tablero, sera el color que debe hacer el primer
movimiento después de salir de la configuracién de la posicion.

Debido a que en la mayoria de los casos, la Ultima pieza que se reconoce es una pieza negra, si el primer movimiento
debe hacerlo el bando blanco tiene que levantar una pieza blancay ponerla de nuevo en su casilla antes de pulsar
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CLEAR. La pantalla mostrara el nombre de la Ultima pieza que se levantd, y se encenderan todas las casillas que
tienen una pieza idéntica en ella. Si se hace correctamente, podra hacer el primer movimiento con blancas.

Cuando CLEAR se pulsa el sistema mostrara la posicion real en la pantalla, estara de nuevo en el modo jugar y puede
empezar a mover. Por defecto, las piezas blancas se mueven desde la parte inferior hacia arriba. Usted puede
cambiar esto con el comando INVERTIR TABLERO (REVERSE BOARD) que se describe en este mismo manual.

Si pulsa ENTER puede indicar que la configuracion es inversa. Esto significa que las negras juegan desde las filas
inferiores.

EOARD REVERZE

o1

I — - - . - - . I:I
2000 00%

RECUPERAR se activara automaticamente cuando usted rehace el Ultimo movimiento. Por favor, consulte la seccion

RECUPERAR anteriormente para mas detalles de esta funcion. Después de volver a la posicién deseada tiene que
pulsar CLEAR antes de jugar el siguiente movimiento.

Si el dltimo vuelta atrds era su movimiento, a continuaciéon, puede jugar un nuevo movimiento tras pulsar CLEAR.
Es poco probable que el dltimo movimiento de RECUPERAR sea uno realizado por el computador, pero si es asi, el
computador vuelve a mover después de pulsar CLEAR, y luego ENTER para indicarle muestre su movimiento.

Opcion Basica: ‘NIVEL’
La segunda linea muestra el tiempo de reflexion del computador. Con la tecla < 0 > puede seleccionar uno de los
64 niveles de juego. Con la tecla CLEAR se pueden saltar 8 niveles de una vez.
Si desea volver a jugar en el mismo nivel tras desconectar Revelation hay que ir a la opcién avanzada GUARDAR
NIVELES (SAVE LEVELS), consulte GUARDAR NIVELES en este mismo manual.

ol EeEEHIVEL

> =Moo
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Niveles disponibles:

1 seg/movimiento (media) Promedio de pensamiento para el computador de 1 segundo.
Todas las opciones en este modo son: 1, 2, 3, 5, 10, 15, 20, 30, 45,
60, 90, 120, 180, 300, 600 y 900 segundos.

1 seg/movimiento Tiempo exacto de pensamiento para el equipo de 1 segundo.
Todas las opciones en este modo son: 1, 2, 3, 5, 10, 15, 20, 30, 45,
60, 90, 120, 180, 300, 600 y 900 segundos.

40 movimientos / 90min 40 movimientos en 90 min. Préximo(s) Control/es tendra(n) el
mismo valor. Todas las opciones de este modo son: 40/90,
35/105, 40/105, 35/90, 40/120, 45/150, 50/120, 10/1

5 min/ todos Todos los movimientos en 5 min.Todas las opciones en este
modo son: 5, 10, 15, 20, 30, 45, 60 y 90 . Por defecto, todos los
movimientos se establecen en 60 movimientos, pero este
numero se puede cambiar en otra pagina de menu.

1 capa (medio movimiento) Calcular max 1 capa Todas las opciones de este modo son: 1, 2,
3,4,5,6,7,8,9,10,11,12,13, 14, 15, 16 capas

Opcion Basica: ‘/ANALIZAR’
i NS YANALIZAR

O Oy ]

= s aa =

o1

Con 4 y > se puede activar o desactivar esta funciéon. En el modo ANALIZAR, Revelation sélo calculard pero no
movera. Usted puede hacer los movimientos de ambos bandos.

Importante: Recuerde que con la opcion ANALIZAR algunas de las funciones del menu no funcionan.

Por ejemplo, no puede cambiar el motor cuando esta en modo ANALIZAR. Debera abandonar este modo antes de
cambiar el motor.

Opcion Basica: ‘OPCIONES’

TErEEEEAD OO0 O0T

Para que sea mas facil ir a las paginas del menu principal. Hay paginas que pueden desactivarse. Cuando OPCIONES
esta ajustada a "Si", entonces las paginas del menu adicionales con opciones (avanzadas) se muestran pulsando la

tecla V.
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Opciones avanzadas

Opciones Avanzadas: ‘GUARDAR PARTIDA’

Cuando usted pulsa ENTER la partida actual se guardara. Se le mostrard un nimero de identificacion de la partida
guardada.

Opciones Avanzadas: ‘VER PARTIDA’
B EEVER FARTIDA
(] 1 II_I.
O 0d: Q0%

Al pulsar ENTER, entonces usted vera un nimero de partida en la segunda linea. Puede desplazarse a través de las

partidas guardadas con los botones ‘ y ’ La partida mas reciente se muestra primero. Para ver los juegos
anteriores, pulse la tecla ‘ Con la tecla ENTER puede seleccionar la partida que desea revisar. Desde aqui,

utilizando 4 y » se puede navegar a través de la partida.

Opciones Avanzadas: ‘'GUARDAR PARTIDA ACTUAL’
&l ¥ GUARDAR PRARTIOA
i

0: 00 : O0%

Si desea apagar Revelation puede guardar la posicidn actual pulsando ENTER en esta opcién. Podra volver a cargar
esta posicidn posteriormente, incluso si ha desconectado el equipo. Después de reiniciar Revelation puede
desplazarse a esta opcion con la tecla V. Cuando pulse ’veré la opcion ‘'CARGAR ACTUAL'. Pulse ENTER en este
momento para cargar la posicion. Pulse CLEAR para ir al modo jugar. Si ha movido las piezas desde la ultima vez

que guardo la partida hay que volver a colocarlas en el tablero en la posicidn que se muestra en la parte izquierda
de la pantalla.

Por favor, tenga en cuenta que la posicion actual no se guardara si pulsa CLEAR y ENTER durante 2 segundos para
apagar el sistema.

Opciones Avanzadas: ‘CAMBIO DE NIVEL’
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Esta funcién permite al usuario editar los niveles. Con ‘ o » se puede elegir uno de los 64 niveles que desea utilizar.
Con CLEAR se pueden saltar 8 niveles a la vez. Al pulsar ENTER se puede cambiar el nimero especifico de segundos
0 numero de movimientos para un nivel. Al salir con CLEAR el nivel predeterminado mantendra sus valores.

Opciones Avanzadas: ‘TODOS LAS JUGADAS’
! LAS JUGADAS

00 O0%
Al seleccionar un nivel, existe la opcién de usar los niveles con una cierta cantidad de tiempo para TODOS LAS
JUGADAS. Estos niveles limitan la cantidad de tiempo para todo el juego. El motor no puede saber de antemano el
numero total de movimientos en todo el juego y este nimero tiene que ser ajustado por el usuario. El ajuste
predeterminado es TODAS LAS JUGADAS = 60, el computador dividira su tiempo disponible para pensar en 60

movimientos. Por supuesto, el juego puede que tenga mas movimientos o menos movimientos. Puede cambiar el
valor de TODOS LAS JUGADAS aqui.

Opciones Avanzadas: ‘GUARDAR NIVELES’
Al 'u :|Il_1l IARDAR MIVELES

Con ENTER se puede guardar de forma permanente los niveles que haya modificado. Puede incluso apagar
Revelation y se mantendran los niveles. Esta funcién también guarda el nivel actual seleccionado, de modo que la
proxima vez que encienda el Revelation, tendra el nivel que haya seleccionado en CAMBIO DE NIVEL.

Opciones Avanzadas: ‘'SONIDO’

00 O08
Con < o} > puede activar o desactivar el sonido. Solo hay un tipo de sonido disponible.

Opciones Avanzadas: ‘GIRAR TABLERO’
'.-'.l :n: GIRAR TABLEROD

000 00%

Con 4 y > puede seleccionar jugar normal o inversa. Cuando GIRAR TABLERO estd ajustado a Si, entonces las
piezas negras estan en la parte inferior del panel frontal. Pulse CLEAR para volver al modo jugar. Usted verd en la
pantalla, que las piezas blancas y negras han cambiado sus posiciones.
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Si quiere que Revelation juegue con blancas, y tiene que realizar el primer movimiento, usted debe presionar ENTER
una vez colocadas las piezas. Esto también se realiza cuando se tiene la opcidén GIRAR TABLERO establecida en No.

Opciones Avanzadas: ‘MOTOR/ENGINE’
fl XEHGIHE

Watock fish 2.0

o1

1 — - - . - - . ‘.
000008

Con ‘ y’se puede seleccionar un motor y con ENTER se puede activar este motor. CLEAR volvera al modo juego.

En este ejemplo se muestra que el motor Stockfish 9.0 se ha cambiado a Komodo 12.1 Podra incluso cambiar de
motor durante una partida. Cambiando el motor empieza una nueva partida. Si quisiera cambiar de motor durante
una partida, debera dejar las piezas sobre el tablero como deberdn estar después de presionar CLEAR al cambiar de
motor. Entonces presione ¥ dos veces para acceder al menti INDICAR POSICION. Ahora presione ENTER y levante
una pieza del color que debe realizar el primer movimiento, por ultimo pulse CLEAR. Ya puede seguir la partida con
un motor diferente.

Opciones Avanzadas: ‘'VELOCIDAD DEL MOTOR’

Puede indicar a Revelation que utilice un porcentaje de su potencia de procesamiento. Se puede ajustar al 100%,
50%, 25%, 20%, 10%, 5% y 4%. En el 50% tendrd la mitad de potencia de procesamiento disponible para el motor.
Con 4% sélo 1/25 de potencia de procesamiento se utilizara.

Importante: Por favor, tenga en cuenta que esta opcién no funciona o solo funciona parcialmente para los motores
Rybka y Baron. Por favor, no baje a menos del 25% la velocidad para estos motores.

AHEELEYEMGINE SPEED

Opciones Avanzadas: ‘OPCIONES DE MOTOR'’

Cada motor de ajedrez tiene su propio conjunto de opciones. La lista de posibles opciones difiere con cada motor
elegido. Para obtener mas informacion sobre el efecto de todas las opciones usted debe consultar la documentacién
del motor elegido.

Con ‘ y ’ puede seleccionar una opcién de motor y con ENTER se puede activar la lista de navegacién de las
opciones. CLEAR volvera al modo jugar.

Con 4 y >se puede navegar a través de las opciones y con CLEAR, volvera a la lista anterior. Al pulsar ENTER, vera

el valor actual entre > y <. También se muestran los valores posibles. Con < y’se puede cambiar el valor actual y
con ENTER se puede confirmar el nuevo valor seleccionado. CLEAR vuelve a la lista de navegacion.
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DE MOTOR

[l 1

rasmzmax) - 00 00F
Especial: Si cambia SUGERENCIA (HINT) a NO, no recibira consejos.

PONDER indica si el computador va a pensar durante su tiempo de movimiento.
Este ejemplo enla siguiente imagen muestra la opcion SUGERENCIA (HINT) .

= DE MOTOR

00 O08
Cuando se pulsa ENTER la palabra SUGERENCIA (HINT) se muestra en la primera linea y su valor actual en la

segunda linea. Al pulsar ENTER se puede cambiar el valor, para SUGERENCIA so6lo se puede elegir entre
>Verdadero< y >Falso<. Cuando el valor deseado aparezca pulse ENTER de nuevo para confirmarlo. Entonces usted

puede elegir otras opciones con 4 o] ’o pulsarCLEAR dos veces para volver al modo jugar. Usted no serd capaz de
elegir otras funciones adicionales hasta que esté de nuevo en el modo jugar.

| -‘.
00 O0&

Con 4 y > se puede activar o desactivar LIBRO SUPLEMENTARIO.

Algunos motores, por ejemplo Rybka no tienen incorporado un libro de aperturas, y otros motores juegan con su
propio libro. Al introducir Rybka, también se introduce esta funcién. Cuando se establece NO para LIBRO
SUPLEMENTARIO, el motor juega con el libro interno, excepto Rybka. Rybka ahora jugara desde el principio sin
libro.

Cuando se establece SI para LIBRO SUPLEMENTARIO, el libro que se selecciona en la opcién ampliada
SELECCIONAR LIBRO se utilizara para todos los motores.

Por favor, tenga en cuenta que si el LIBRO SUPLEMENTARIO estd activado (Si), entonces Revelation primero jugara
con el LIBRO SUPLEMENTARIO. Si este libro no tiene ningln movimiento mas, el motor puede seguir con su libro
si esta disponible. Los movimientos desde el libro suplementario se indican como un movimiento de libro mientras
se juega. Incluso le da un porcentaje entre paréntesis, como por ejemplo: (88), lo que indica que en el 88% de los
casos, esta es la mejor jugada del libro.
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Opciones Avanzadas: ‘SELECCIONAR LIBRO/SELECT BOOK’

n _— _— n _— _— ‘
L

Después de pulsar una vez ENTER una vez puede seleccionar con ‘y’ el LIBRO SUPLEMENTARIO especifico que
desea utilizar. Vuelva a pulsar ENTER para seleccionar el libro elegido en la pantalla. Revelation volvera entonces al
modo jugar.

Opciones Avanzadas: ‘LINGUA’ (Idioma)

- EEEaEN INGUA
A0 SEF=panol

2
s e 00258 0:00:0%F

Con los botones < y’ se puede seleccionar el idioma utilizado. CLEAR volvera a la linea de informacion.

Opciones Avanzadas: ‘SELECCIONAR VERSION’

000 OO0

Esta opcién de menu le permite seleccionar la version especifica para el firmware que esta utilizando. Revelation
puede contener multiples versiones cuando se ha actualizado el firmware alguna o mas veces. En condiciones
normales no es necesario utilizar esta funcién.

Usted puede seleccionar la version por primera vez pulsando ENTER, y luego seleccione la misma, utilizando ‘ o]

». Normalmente, se utilizara la version mas reciente del firmware. Cuando haya seleccionado con ‘ y > ENTER se
instalara esta ultima version. La nueva version se utilizara en el préximo inicio de su Revelation.

Importante: Después del mensaje 'Seleccionado’ por favor asegurese de esperar durante 30 segundos antes de
apagar. La reinstalacién del firmware podria dar problemas si Revelation se cierra demasiado pronto.

Opciones Avanzadas: ‘EXTRA’

000 OO0

Pulsando ENTER Revelation llevara a cabo una tarea especial. Esta funcidén es necesaria para las actualizaciones de
software o firmware especiales. En condiciones normales no es necesario usar esta funcion.
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Opciones Avanzadas: ‘ESTADO DEL BLUETOOTH’

sl 00008

Con < y » puede seleccionar la funcién deseada y con ENTER se ejecuta esta funcién. En condiciones normales
esto no es necesario, pero si el médulo Bluetooth o enlace sigue fallando esto deberia resolver problemas
relacionados con Bluetooth.

Puede intentar resetear o inicializar la funcién pulsando ENTER en esta opcién.

Opciones Avanzadas: ‘'NOMBRE Y NUMERO DE SERIFE’

o109zs

En esta opcidn Revelation informara del nombre y nimero de serie del sistema.
Utilice el nimero de serie para registrar su Revelation en www.digitalgametechnology.com, para fines de la
garantia y actualizaciones de firmware.

Revelation UCI Server
i&‘a Revelation UCI Server

%] T

Introduccion al Servidor Revelation UCI
La principal caracteristica de Servidor Revelation UCI es utilizar un motor remoto en Revelation. El motor funciona
en un PCy se comunica con Revelation a través de una conexion Bluetooth.
Sélo los motores que admiten el Protocolo Universal Interfaz de Ajedrez se pueden utilizar aqui. La mayoria de los
motores soportan este protocolo. Por favor comprueba la documentacién del motor para mas detalles.
Ademas, el servidor Revelation UCI se aprovecha esta conexién entre el Revelation y su PC para ofrecer dos
caracteristicas mas:
e Transferencia de archivos desde el PC a Revelation. Por ejemplo, actualizaciones de programas u otros
ficheros del sistema.
e Transferencia de archivos desde Revelation al PC. Esto es tipico para partidas las cuales pueden ser
revisadas y analizadas en el PC.
Encontrara informacion detallada sobre el servidor de UCI en el menu de ayuda del programa.

Para que Revelation se comunique con el servidor UCI necesita primero configurar una conexién Bluetooth que
usara un puerto virtual COM. Consulte la seccién “Configuraciéon de una conexién Bluetooth en Windows 7 y 8” en

este mismo manual para obtener instrucciones.

Cuando se minimiza el icono del programa no sera visible en la barra de tareas de Windows, sino en la bandeja del
sistema. Puede abirir la interfaz haciendo doble clic en este icono.
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El uso de la conexion Bluetooth significa que Revelation y el PC no tienen que estar unidos fisicamente, aunque no
deben colocarse demasiado lejos el uno del otro. De esta manera el motor de ajedrez puede beneficiarse de la
potencia de calculo del computador externo.

Esta seccidn explica cdmo configurar la conexién entre Revelation y un PCy luego la manera de utilizar el Servidor
de Moto PCS.

Recuerde que si usted ha anadido motores para usar con el “administrar de motores” puede seleccionarlos como
un motor mas en el propio Revelation. Darle un nombre adecuado es importante para distinguirlo de los motores
nativos en Revelation. Por ejemplo, si usted tiene el motor Fruit 3.0 en su PC, lldmelo "PC Fruit 3.0". Vera este motor
después de una conexion correcta a Revelation y no entrara en conflicto con un motor integrado en Revelation que
se llame igual.

Importante: Por favor, tenga en cuenta que, en determinadas circunstancias este modo pude producir un error
durante la partida. Esto se debe a que el enlace Bluetooth falla en determinados momentos desde Windows a
Revelation. Se recomienda utilizar Revelation en el modo de tablero electrénico DGT Bluetooth en combinacién con
un programa de ajedrez en lugar de un motor externo con un servidor UCI. Esto no es un fallo en Revelation, es un
problema que se plantea en las conexiones Bluetooth.

- — g S — i&

Revelation UCI Server EI_I—J
- - o —— il - -

Actions  Help

Connect to Revelation II

Open received files folder

Send file to Revelation II

Modes : Mps :
Manage engines... ?
Options...
I¥ |

Exit
Flayed :

About Revelation UCI Server

Revelation UCI Server Version 2.0.0.1
(C) 2012 DGT & Phoenix Chess Systems % I

THE CHESS INKGVATORS

Ready Ready
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Startup Messages

[¥ Connect automatically to Revelation IT Ignore “currmove” when depth<= |8 j

Serial Port Diagnostics

Port: COM |12 Speed: |115200 hd [ Log messages
Show log folder...
Flow control : |None hd M

Received files

Received files folder :

| VHOMEDIRS \Homedirs \Paul\Revelation received files Open

En la seccion puerto serie por favor introduzca el nimero de puerto COM que corresponde a la conexién Bluetooth.
Para obtener mas informacion sobre este programa, por favor consulte la secciéon de ayuda del programa.

Configurando una conexion Bluetooth en Windows

Para configurar una conexién Bluetooth con su Revelation, debe tener un dispositivo Bluetooth integrado en su
ordenador o bien usar un adaptador de Bluetooth externo.

Después de instalar y/o activar su dispositivo Bluetooth, Revelation debe agregarse a su ordenador con Windows
como un dispositivo conectado. Antes de configurar la conexién, algunas operaciones deben realizarse en su
ordenador. Los siguientes pasos describen dichas operaciones.

Instale / active su dispositivo o adaptador Bluetooth en Windows.

2. Asegurese de que su Revelation esta encendido y cerca de su ordenador.

En Windows, vaya a "Panel de control" y, seleccione "Hardware y sonido" y luego "Dispositivos e
impresoras".

4. En "Dispositivos e impresoras”, seleccione "Agregar un dispositivo".

5. Aparecerd una ventana que muestra los dispositivos disponibles. La busqueda de nuevos dispositivos la
realiza Windows. Después de completar la busqueda, deben de aparecer nuevos dispositivos. Uno de ellos
deberia ser: "PCS REVII-012xxx". Seleccione dicho dispositivo y pulse siguiente.

6. Windows le pedira que seleccione una opcion de vinculacion. Seleccione: "Introducir el cédigo de
emparejamiento de dispositivos".

7. El cédigo de sincronizacion predeterminado es "1234". Nota: Con algunas Revelation se presentara un
codigo de emparejamiento. Esto no es un problema, simplemente pulse en Si'y use el cddigo sugerido por
Windows

8. Windows ahora instalara la conexidn Bluetooth a DGT Bluetooth Revelation. Cuando la instalacion finalice,
Windows mostrara una notificacién: "Su dispositivo estd listo para usar”.

i Su tablero electrénico Revelation ahora esta configurado y listo para usar !

Revelation en modo Tablero Electronico DGT Bluetooth

Uso del Revelation para jugar contra un oponente humano a través de Internet.

Uso del Tablero Electronico DGT Bluetooth: El Revelation se inicia en un modo en el que se comporta como un
tablero DGT Bluetooth. Para este uso debe instalar los controladores en un PC con Windows como sistema operativo.
Este modo se inicia después de mantener & justo antes de que el LED derecho debajo de la casilla h1 se ilumine y
hasta que el sistema se haya iniciado completamente.
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Revelation II
Elustooth

P

Es posible utilizar el Revelation como dispositivo de entrada para varios programas de ajedrez como Fritz Aquarium,
Dasher, Babas Chess, etc Usted encontrara una lista mas extensa en el sitio web de DGT en la seccién Support, FAQ,
E-Boards with 3 party software. Por favor, tenga en cuenta que DGT no se hace responsable de software de terceros
gue no opere correctamente.

Para este modo, la Revelation debe iniciarse en modo Tablero Electrénico DGT Bluetooth. En este modo Revelation
s6lo es un dispositivo de entrada para sus propios movimientos, y para repetir los movimientos de su oponente.

Importante: Los LEDs no estaran activos en este modo. Dicha funcién esta previsto que sea introducida en una
posterior actualizacién de firmware. El reloj se ejecutarad en el modo de cuenta atras si utiliza un tiempo de cuenta
atras en su programa de ajedrez del PC.

Instalando el controlador (RabbitPlugin)

El controlador RabbitPlugin es necesario para conectar Revelation en modo transparente a un Programa de Ajedrez
de Windows.

Encontrard 2 versiones en este pagina: http://www.digitalgametechnology.com/index.php/support1/dgt-
software/dgt-e-board-chess-8x8/dgt-e-board-driver-installer-1-0-for-smart-board-and-e-boards . También puede
visitar www.digitalgametechnology.com y navegar a Support, DGT Software, DGT e-Board for Chess.

Si ha marcado la casilla "Launch RabbitConnect" en la pantalla anterior, entonces este programa se iniciara
automaticamente después de terminar la instalacion.

Ahora no hay mas que arrancar el controlador para comprobar o cambiar su configuracion. Los cambios que se
realicen se aplicaran a todos los programas que utilizan el tablero electrénico DGT (Revelation) y este controlador.
Recuerde que debe arrancar Revelation en modo Tablero Electrénico DGT Bluetooth para acceder a él a través de

una conexion Bluetooth. (Arrancando mientras mantiene pulsada A)

La ventana principal mostrara el tablero. Cuando el nimero de puerto COM adecuado aun no se ha elegido, hay
una gran probabilidad de que no haya piezas en él. Es una buena idea colocar todas las piezas en el tablero de
Revelation en este momento. Puede comprobar entonces si todas las piezas estan bien colocadas y se detectan
correctamente

r r
<1 RabbitConnect [ 1) DGT RabbitPlugin ]
i File [Senings] Help \' Game |Board Connection | Extra [DGTXL[SoundI{ ik
g ( Configure driver Moves: Select port:r Board alive 0
i Logging COMD 1) B
¢ ) — - —-— Serial nr 000

ieffal"ﬁ‘ Board versifin 0.5¢
Clock versin 1.1
Trademar] DG
Thi
Firr

i PortStatus at 10:12:15: COMS (BT)

[Connected] Connecting succeeded
BoardStatus at 10:13:22: 1 [#1
Version=0.58 SerialNr=00001
Clock message: LongSerialNr=0000000001

@ z ] Trademark=DGT Projects - Digital Game

Technology.<br>This Revelation II board

ir mradiiead ke DT shes Cirmanes one NGO
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Haga clic en el menu "Configuracion'( Settings) y elija "Configurar controlador" (Configure driver)y luego elija la
pestafa "Conexion" (Connection) en primer lugar.

Seleccione uno de los puertos que tienen un sufijo (BT).

Al cabo de unos segundos (hasta 15), el cuadrado grande cambiara a verde y mostrara "Tablero vivo" (Board
alive). El cuadrado verde en el lado de la derecha indica que un reloj se encuentra también. Revelation ha
incorporado un temporizador interno de ajedrez de modo que no se requiere un reloj externo.

Tenga en cuenta que esta ventana puede ser menor en su computador y no se mostraran todas las pestanas. Dos
flechas en la esquina superior derecha le permitirdn desplazarse horizontalmente. Ver la flecha roja.

1, DGT RabbitPlugin [

| Game | Board | Connection |E)d:ra | DGTXL | Sound | Battery | Autosave | About | Help | Log |

Select port:

-

g |

Board alive Ok

Serial nr (0000000001
Board version 0.58
Clock version 1.14
Trademark  DGT Projects - Digital Game Technology.
This Revelation I board is produced by DGT.
Firmw. ver, 0.58 140114/Bootloader ver. 3.02 230513/Serial nr: 0000000001

PortStatus at 10:12:15: COMS (BT) [Connected] Connecting succeeded

BoardStatus at 10:12:44: 1 [#1 Version=0.58 SerialMr=00001 LongSerialNr=0000000001 Tradernark=DGT Projects - Digital
Game Technelogy.<br>This Revelation I board is produced by DGT.<br=Firmw. ver. 0.58 140114/Bootloader ver. 3.02
230513/5erial nr: 0000000001 BatteryStatus=[capacityLeft_=0% runningChargingTimeleft_=00:00:00 onTirme_=00:00:00
standbyTime_=00:00:00 chargeStatus_=0 dischargeStatus_=0 creationTime_=2014-Apr-01 10:12:44 838053] Clock

La pestafia “Tablero” (Board) mostrara las piezas en el tablero de manera similar a la ventana principal de
RabbitConnect. Cuando se muestra esta ventana en un programa de ajedrez, los cuadrados pueden tener un
color. El significado de esos colores se explica en la secciéon de ayuda del programa RabbitPlugin.
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Actualizacion del Firmware para Revelation
A continuacion se explica el procedimiento de actualizacién y transmision de las actualizaciones de software para
Revelation.

Revelation UCT Server
e W

Paso 1: Instalar el programa Revelation UCI Server en el equipo de Windows

(Este paso se puede omitir si el programa esta ya instalado en su computador).

El programa Revelation UCI Server se puede descargar en:
http://www.digitalgametechnology.com/index.php/support1/dgt-software/dgt-chess-computers/revelation-ii-
1/372-revelation-uci-server

Instale el programa y lea los archivos de ayuda o el Manual de Revelation para establecer una conexién Bluetooth
con la Revelation.

Paso 2: Configurar las opciones en el Revelation UCI Server
Arranque el programa Revelation UCI Server. Lo encontrara en el menu de inicio, también puede tener un acceso
directo en el escritorio si ha elegido esa opcion durante la instalacion del programa. Siga los siguientes pasos:

1. Desde la Barra de Menu seleccione File -Options.
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2. Seleccione el puerto COM correcto en ‘Port ... ". Por ejemplo, si com6 es su puerto de salida (del PCa
Revelation) introduzca el nimero 6.

3. Seleccione Velocidad como (Speed) : 230400.

4. Control de Flujo (Flow Control) : Material or None.

5. Confirme pulsando el botén OK.

Paso 3: Conexion de Revelation al Revelation UCI Server
Desde la barra del menu seleccione File - Connect to Revelation. S6lo si no estd ya conectado. Después de un
corto periodo de tiempo, vera en la parte inferior de la ventana: " Revelation Connected "

Paso 3A.
La actualizacién tendrd uno o varios archivos que terminan en '.pcs' o .pcs.gz'.

En la barra de menu seleccione File- Send file to Revelation Board.
Aparecera una ventana de Open File.

Vaya a la ubicacién en la que guardo los archivos descargados y seleccione el (primer) archivo. Haga clic en el botén
Open o haga doble clic en el nombre del archivo.

La transferencia de archivos se iniciard a continuacion. Esto también serd visible en la pantalla de Revelation.
Dependiendo del tamano del archivo puede tardar mucho tiempo para transferir los archivos.

Repita este paso para todos los archivos indicados / requeridos.

Paso 3B.

Al llegar el mensaje de que la transferencia de archivos se ha realizado correctamente (y después de enviar todos
los archivos indicados), apague Revelation y, después de 5 segundos, vuelva a encenderlo. Puede utilizar la
funcion CLEAR+ENTER para apagar y ENTER para encender. También puede desconectar y conectar Revelation de
la alimentacién. Revelation mostrara algunos mensajes indicando que ha encontrado una actualizacién.

Paso 3C.

Tu sistema aun esta funcionando sobre la actual (no la descargada e instalada en este proceso) versién de firmware.
Vaya al Menu opciones Avanzadas OPCIONES = Si (OPTIONS=YES) y después a SELECCIONAR VERSION (SELECT
VERSION).Selecciona aqui la Versién X.XX (el nimero de version que acabas de instalar) y pulsa ENTER. Espere hasta
que el sistema diga SELECTED. Este mensaje sera visible brevemente, a fin de ver la pantalla de Revelation. Después
volvera a la ventana principal.

Importante: jj No apague antes de que el sistema muestre la pantalla principal !!

Después de esto, puede apagar y encender de nuevo. Ahora Revelation esta funcionando con la dltima version del

firmware. La versién del firmware actual aparecera en la pantalla de inicio.
-

-
Revelation UCI Server =
= = Revelation UCI Server
File Actions Help
Engine Information - IO\ File transfer succeeded -
Current engine : -

Depth : Sel. Depth &
= S

Score : B

\

tion II\SoftwareMinisD Card\V 3.09\REVII309PHCHESS. pes.gz

Revelation Connected Connected

Para obtener mas informacién, puede leer el archivo de ayuda que se incluye con el Revelation UCI Server.
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Nota: Marcado bajo conformidad con EU Directive 2002/96/EC y EN50419

Este equipo esta marcado con el simbolo mostrado de reciclaje. Esto significa que al final de la vida util

del equipo se debe desechar por separado en un punto de recogida adecuado, no lo deseche en el flujo
— de residuos domésticos normales. Esto beneficiard al medio ambiente para todos. (S6lo Unidén Europea)

Software de Cadigo Abierto

Digital Game Technology (DGT) ha desarrollado y liberado este nuevo gran producto para los amantes del ajedrez
de todo el mundo. El cédigo fuente incluido sélo estad relacionado con este producto. El cédigo fuente se ha
dispuesto sujeto a las condiciones de los términos de la licencia a que se refiere especificamente en los Avisos de
Software de Cédigo Abierto (Open Source Software Notices). El software de cédigo abierto, el cédigo fuente y los
maodulos implementados se le proporcionan "como es".

DGT y Phoenix Chess Systems, sus filiales y subsidiarias rechazan todas y cualesquiera garantias y
representaciones respecto de dicho software y cédigo fuente relacionado, ya sea expresa, implicita, y estatutaria o
de otra manera, incluyendo, sin limitacién, cualquier garantia implicita de titulo, no infraccién , comercializacién,
calidad satisfactoria, exactitud o idoneidad para un propdsito particular. DGT y Phoenix Chess Systems no podran
ser declarados responsables de hacer, ahora o en el futuro, cualquier correccién en el software de cédigo abierto,
el cédigo fuente, el software del médulo ni para proporcionar cualquier desarrollo o ayuda con respecto a este
software de codigo abierto. Este software esta escrito de acuerdo con las regulaciones definidas en: Software libre
(GPLv3). Esto significa que es libre de usarse y modificarse. El cédigo fuente estd disponible para su modificacién
0 mejoras por cualquier persona. Todos los cambios realizados son a su propio riesgo y no seran soportados por
DGT ni Phoenix Chess Systems Para mas detalles ver : https://www.gnu.org/philosophy/free-sw.html. Si surge
cualquier problema le recomendamos volver a instalar la Ultima imagen de la tarjeta DGT Revelation que se
puede descargar desde nuestro sitio web en la seccién Support / Software / Chess Computer.

Condiciones de la Garantia

Digital Game Technology BV y Sistemas de ajedrez Phoenix garantizan que su Revelation cumple con los mas altos
estandares de calidad. Este producto uUnico se hace a partir de diferentes materiales seleccionados todos
especificamente para obtener la mas alta calidad. Los soportes laterales del tablero y secundarios son (parcialmente)
realizados a mano con madera natural o chapa y pueden mostrar pequefias imperfecciones.

Las piezas de ajedrez de madera son realizadas a mano y pueden variar ligeramente con el modelo de las imagenes
anunciadas y también puede contener pequefas imperfecciones. Estas imperfecciones son parte del proceso de
manipulacion y fabricacién de material y, como tal, no se puede evitar por completo.

Si a pesar de nuestro cuidado en la eleccion de los componentes y materiales, produccién y transporte, Revelation
muestra algun defecto dentro de los 24 meses después de la fecha de compra, usted debe ponerse en contacto
con el distribuidor donde adquirio el dispositivo y al mismo tiempo con DGT a través de support:
http://www.digitalgametechnology.com/index.php/support1/customer-service-form

La garantia s6lo es valida si Revelation se ha utilizado de manera adecuada. Nuestras obligaciones de garantia no se
aplican si los intentos de reparar Revelation se han llevado a cabo sin nuestro permiso expreso por escrito.
Siempre debe ponerse en contacto con su distribuidor y / o DGT antes de devolver cualquier mercancia.

Especificaciones

TECNICAS ARM NXP IMX7D-Processor
1 GB DDR3/4 GB eMMC Flash-Memory
Pantalla OLED Verde 256*64 Pixeles
Comunicacién Bluetooth 2.0
Software actualizable
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TABLERO SENSORIALDGT Reconocimiento individual de Piezas
Facil configuracién de posiciones
Luces LED innovadoras
Emulador del Tablero DGT Bluetooth
Diferentes configuraciones de opciones de ajedrez

MOTOR DE AJEDREZ Multiple motor
Comercial y libre
Parametros de motor configurables
Enlace de motores PC nativos
Motores de ajedrez Retro opcionales

DIMENSIONES Tamano de Tablero 67 x 61 cm
Tamano de escaque 52 x 52 mm
Ancho del tablero 30 mm
Ancho de soporte laterales 60 mm
Bolsa de transporte incluida

Apéndice: Software emulacion Retro

Importante: El paquete de software Retro, como se describe en este apéndice, no es un estandar incluido con la
compra de una Revelation. El software se puede adquirir por separado en su distribuidor DGT, a través de la tienda
web de la DGT o a Phoenix Chess Systems. Ver para mas informacion:
http://www.digitalgametechnology.com/index.php/dgtdealers/dealerlist

Introduccion

Querido amigo de ajedrez por computador.

Felicidades por su compra del médulo de programas y emuladores retro para Revelation. Este paquete de software
retro mejora Revelation aiadiéndole la opcién de jugar contra los motores de los campeonatos mundiales de los 80

y de los 90. En aquella época los mejores programadores cooperaban con las grandes empresas de computadores
de ajedrez como Mephisto, Novag, Tasc, etc.

El paquete de software retro incluye muchos de esos motores del siglo pasado y emula la interfaz y el modo de
actuar de ellos.

Gracias por elegir el paquete retro de software Revelation. j Le deseamos muchas horas de divertidos desafios al
ajedrez!

Modos de uso
Para usar el motor Retro por favor escoja el modo de uso Emulacion.

Revelation es un producto versatil y tiene varios modos de uso.

10. Modo Normal: Revelation comienza en el modo de juego normal. En este modo puede jugar contra los
motores nativos incluidos en Revelation. Es el modo mas potente puesto que los motores incluidos en el
tablero pueden alcanzar un Rating de ELO mayor de 3000+.

11. Modo transparente DGT e-Board: Revelation arranca en un modo que se comporta como un tablero
electrénico DGT Bluetooth normal. Para este uso debe instalar los drivers en tu PC o Mac. Este modo empieza
después de mantener pulsada la tecla A justo antes de que la casilla h1 se ilumine y hasta que el sistema
se inicie completamente.
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12. Modo de emulacidn: Si ha adquirido esta funcién extra puede jugar contra emuladores de los ganadores
de los campeonatos mundiales de los 80 y los 90 del siglo pasado. Este modo empieza después de mantener
pulsada la tecIanusto antes de que la casilla h1 se ilumine y hasta que el sistema se inicie completamente.

Arranque del Sistema

La energia es suministrada por un adaptador de corriente de 12 Voltios. Se recomienda encarecidamente utilizar
Unicamente el adaptador suministrado. Para las tomas de corriente que se utilizan en casi todos los paises hay
incluida una clavija adaptadora. El adaptador acepta voltajes desde 90 a 240 voltios.

Revelation se iniciard automaticamente cuando se conecte a la red eléctrica.

Revelation mostrara ahora la linea inferior de LEDs para indicar las diferentes etapas de encendido. El LED debajo
de h1indica que el sistema ha comenzado sin ningun problema. Si pulsa la tecla 'justo antes de que alcance a h1
Revelation comenzard en el modo de emulador.

Desde esta pantalla puede seleccionar un motor.

Apagado del Sistema

Puede apagar Revelation cuando esté en modo de juego, para ello seleccionar y mantener pulsado OFF durante 2
0 3 segundos, después el sistema se apagara quedando en modo de espera. La pantalla se apagard y el LED debajo
de a1 indica que el sistema se ha apagado.

Revelation empezara de nuevo desde esta situacién si pulsa ENTER durante 1 0 2 segundos. Si elige la funcién OFF
y el LED de la esquina de abajo a la izquierda es el tinico en iluminarse, entonces puede desconectar la corriente con
seguridad.

Informacion y configuracion
Hay 6 teclas en el panel frontal. Que de izquierda a derecha se denominan: CLEAR, A\, Vv, 4 4 y ENTER.

I

EBCOCOCCOCOED

La pantalla grafica
La pantalla de inicio lo dice todo. La emulacién contiene todos los Emuladores de Campedn del Mundo de Richard
Lang y de Ed Schroder basados en las memorias EPROM originales.
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Revel ation
Emdlation

Seleccion de Emuladores
En la pantalla inicial puede seleccionar con las teclas de cursor el emulador a iniciar. Como ejemplo en la siguiente
imagen se muestra el emulador London. Puede ver la interfaz original y sus teclas correspondientes.

Con la tecla general OFF, apaga el motor como se ha explicado antes. Con la tecla KEY puede cambiar al modo de
teclado nativo. Con la tecla SND puede cambiar entre “Con Sonido” o “Sin Sonido”. Con la tecla SEL puede elegir un
nuevo emulador. Con la tecla RES reinicia el emulador actual. Con la tecla SAV puede guardar el actual estado del
emulador Vancouver y similares (Solo estos pueden ser guardados).

Juego con Emuladores
Después de usar las teclas de cursor para seleccionar que emulador iniciar, verad la emulacién en accion. En los
siguientes ejemplos se muestran algunas emulaciones y disefios diferentes.

LIE MHExTE
WG LELEL

Mephisto London

MEFHISTOD Folaar
ba Ed SCHRGOER

Mephisto Polgar

Mephisto Roma
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Teclado modo “nativo” vs teclado modo “emulado”

El teclado emulado es visible en la parte derecha de la interfaz de graficos. Cuando usa el teclado emulado puede
usar las teclasd, 'V, 4, > para seleccionar la tecla del emulador que desea pulsar. Pulsando ENTER el emulador
aceptara la tecla del emulador seleccionada.

Sin embargo en los programas Almeria, Portorose, Lyon, Vancouver y London de Richard Lang se usa el modo de
“teclado nativo”. Si selecciona KEY entrara en este modo en el que las 6 teclas de Revelation se comportan
exactamente como las teclas reales de estos emuladores. Puede salir de este modo “nativo” pulsando CLR mas de
dos segundos (escuchara un pitido), tras lo cual volverd al modo de “teclado emulado”.

COWMTI HEWG RESET
London Progaram

Barra de Velocidad

Los emuladores en Revelation pueden ajustarse para funcionar a una determinada velocidad. Cuando esta en el
modo de “teclado emulado” y pulsa ¥ varias veces, vera la barra de velocidad encenderse. En efecto este modo es
parte del teclado emulado, y si pulsa Avolvera a las teclas emuladas en el teclado emulado.

IMFD MOLE MEXTE
MEMD HEWS LEWVEL

Cuando la barra de velocidad aparece vera que el indicador esta en la posicion mas derecha, indicando que el
emulador esta limitado a la maxima velocidad posible para este emulador.

Cuando pulse < y ’puede ajustar la velocidad maxima del emulador. En los emuladores Almeria, Portorose, Lyon,
Vancouver o London vera 16, 32 y TM indicando una velocidad como un motor de 16 bit, 32 bit, o como las Maquinas
de Torneo. Como podra ver los emuladores pueden ir mas rapidos que los originales. Almeria, Portorose, Lyon,
Vancouver o London alcanzan el nivel de Maquinas de Torneo a 66 MHz.

IMFO MAOLE HExXTE
MEMO HEWS LEWVEL

Lo mismo se aplica a los emuladores basados en un procesador 65¢02. Aqui puedes ver las velocidades originales
para los conjuntos de motores basados en 65c02.

Especificaciones

EMULACION Motorola 68000 processor
Rockwell 65c02 Processor

DGT SENSORES DE TABLERO IndividualPieceRecognition
Innovative LED Lights
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